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INTISARI 

 

            Penyampaian informasi sebagai media promosi dan informasi memegang 

peranan yang sangat penting dalam pengembangan suatu usaha atau organisasi, 

sehingga apabila penyampaian informasi sebagai media informasi tersebut 

didukung dengan teknologi multimedia yang lebih canggih dan dikemas dengan 

tampilan yang sangat menarik diharapkan informasi yang disampaikan dapat 

tersalurkan dengan baik dan akurat kepada yang menerimanya. 

            Sistem penyampaian informasi pada CV. Glenindo Utama masih 

menggunakan cara manual yang masih sederhana dan kurang menarik. Hal 

tersebut mengakibatkan konsumen kurang tertarik dan informasi yang ingin 

disampaikan kepada konsumen tidak dapat tersalurkan dengan baik terutama hal-

hal yang berkaitan dengan visi misi, produk dan keunggulan perusahaan. 

            Penulis bermaksud melakukan analisis, evaluasi serta merancang sebuah 

sistem profil perusahaan berbasis multimedia agar lebih atraktif yang nantinya 

akan membantu dalam penyampaian informasi sekolah sekaligus mengatasi 

permasalahan yang ada. 
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ABSTRACT 

 

Submission of information for promotional and information media plays a 

very important role in the development of a business or organization, so if the 

delivery of information as the media information is supported with multimedia 

technology more sophisticated and packed with a very interesting information 

submitted is expected to be channeled properly and accurate to receiving it. 

             Information delivery system on the CV. Glenindo Utama still use manual 

way is still simpler and less interesting. This resulted in less consumer interest 

and information to be conveyed to the consumer can not be channeled properly, 

especially matters relating to the vision, mission, product and company 

excellence. 

             The author intends to analyze, evaluate and design a system based 

multimedia company profile to make it more attractive which will assist in the 

delivery of school information as well as to overcome existing problems.. 
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