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By : Dody . S 

MOTTO 

 

 Hanya ada dua cara untuk menjalani hidup Anda. Yang pertama 

dengan menganggap tak ada satu pun keajaiban di dalam hidup 

Anda. Atau yang kedua, dengan menganggap segala hal dalam 

hidup Anda adalah keajaiban.( Albert Einstein) 

 Tugas kita bukanlah untuk berhasil. Tugas kita adalah untuk 

mencoba, karena didalam mencoba itulah kita menemukan dan 

belajar membangun kesempatan untuk berhasil 

 Tinggalkanlah kesenangan yang menghalangi pencapaian 

kecemerlangan hidup yang di idamkan. Dan berhati-hatilah, 

karena beberapa kesenangan adalah cara gembira menuju 

kegagalan 

 Jangan pernah merobohkan pagar tanpa mengetahui mengapa 

didirikan. Jangan pernah mengabaikan tuntunan kebaikan tanpa 

mengetahui keburukan yang kemudian anda dapat 

 Tidak ada harga atas waktu, tapi waktu sangat berharga. Memilik 

waktu tidak menjadikan kita kaya, tetapi menggunakannya 

dengan baik adalah sumber dari semua kekayaan 

 Jangan pernah sia – siakan waktu yang telah berjalan karena 

kesuksesan itu berawal dari bagaimana kita dapat memanfaatkan 

waktu dengan baik 
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By : Dicky D.K 

MOTTO 

 

 Melangkah dan maju untuk mencapai cita - citamu, walaupun 

pahit dan getir mengelilingimu. 

 Hiduplah seperti lilin, rela hancur setelah menerangi 

sekelilingnya. 

 “ Jer basuki mawa bea ”, suatu perjuangan memerlukan 

pengorbanan. 

 “ Prasojo, sepi ing pamrih rame ing gawe ”, Sengsara 

membawa nikmat dan badai pasti berlalu. 

 “ Harapan dapat membuat penyesalan ”, tetapi manusia 

tanpan “harapan” tak akan mampu untuk mencapai suatu 

keberhasilan. 

 Manis janganlah langsung ditelan, pahit janganlah langsung 

dimuntahkan. 

 Berbuatlah seperti jarum menyatukan yang terpisah, jangan 

seperti kapak memisahkan yang sudah sempurna. 
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INTISARI 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi informasi telah meliputi 

masyarakat dunia saat ini. Sebagai bagaian dari masyarakat dunia, kita tentunya 

tidak ingin ketinggalan teknologi dan informasi yang sedang berkembang. Ada 

banyak cara yang dapat ditempuh untuk mengetahui perkembangan teknologi 

yang sedang terjadi. Salah satu cara adalah dengan memanfaatkan komputer 

sebagai sarana untuk pengolahan data dan informasi.  

Demikian halnya dengan UD “ARIEF BERSAUDARA”. Usaha dagang 

yang bergerak dibidang mebel yang masih mengalami kesulitan dalam 

pemasarannya. Pekerjaan ini bukan tidak mungkin dilakukan secara manual 

(telepon, kunjungan- kunjungan, penyebaran brosure), yang hasilnya kurang 

efektif dan efisien. Untuk dapat mengefektifkan dan efesiensi kerja kegiatan 

pemasaran dibutuhkan sebuah sistem informasi berbasis web yang sangat 

dibutuhkan dunia usaha sekarang, untuk meminimalkan waktu dan biaya dalam 

operasionalnya. 

 Oleh karena itu penulis mencoba mengembangkan suatu sistem informasi 

pemasaran mebel pada UD “ARIEF BERSAUDARA dengan menggunakan 

jaringan internet berbasis web sehingga diharapakan dapat mengatasi kesulitan 

bagian pemasaran dalam memasarkan produknya. 

Kata kunci :Web Promosi 
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ABSTRACT 
 

 

 Development of science and technology information has been covering the 

world today. As this part of the world community, we certainly do not want to 

miss and information technology is growing. There are many ways that can be 

taken to determine the development of technology is going. One way is to use the 

computer as a means for processing data and information. 

 So it is with UD "ARIEF BERSAUDARA". Enterprises engaged in the 

furniture trade are still experiencing difficulties in marketing. This job is not 

impossible to do manually (phone, visits, spread brosure), the result is less 

effective and efficient. In order to streamline marketing activities and the 

efficiency of work needed to be a web-based information system that is needed 

the business world today, to minimize time and cost in operation.  

 Therefore, the authors try to develop a marketing information system 

furniture at UD “ARIEF BERSAUDARA” using web-based internet network that 

is expected to overcome difficulties in marketing their products to marketing 

  

 Keywords: Web Promotion 
 


