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1.1 Latar Belakang Masalah

-'II_'__1 ."'1-|Ill_ BTl i

komputer. Teknologi komprite

dengan perkembangan teknolog
[t n penggerak kemajuan
luk jgkiri bahwa ilmu

gi. Teknologi chip

(FPGA) UNTUK

1BL; ME RICOCHET  FPGA adalah 1€ digital yang sering digunakan

untuk mengimplementasikan algoriima, yang dikonfigurasi menggunakan babaso
deskripsi. Bahasa deskripsi yang digunakan odalsh kode WHDL (Very high speed
nencoba menganalisa dan
mempelajari terkait FPGA, vang dikonfigurasi menggunakan YHDL sebagai bagian
dari konfigurasi FPGA untuk membuat game Ricochet,

integrated Hardware De

Ricochet sendini artinya Pantulan. Game Ricochet adalah permainan yang

dirancang untuk meningkatkan kelincahan, bola dipantulkan ager tidak meninggalkan



layar, dengan cara apabila bola akan meninggalkan layar maka piring harus
digerakkan ke kiri atou kanan. Apabila bola meninggalkan layar maka permainan
berakhir. Dalum permainan akan ada penambahan poin, penombahan kecepatan, serta
pengurangan kecepatan.

1.3 Batasan Masalah

Karena keterbatasan waktu dan pengetahuan penulis, maka ruang lingkup

permasalahan dalam merancang perangkat keras ini antara lain ;

1. Menganalisis FPGA.



2, Analisa kode VHDL.

E: N Pemrograman  VHDL yang diimplementosikan  kedalam sebush game

1.0 Metode Penullsan
Adapun metode penulisan vang di pakai adaloh sebagai berikut :

L. Metode Observasi, vaitu dengan melakukan penelitian terhadap komponen
vang dipakai dsn fungsi dari  komponen-komponen FPGA  serta
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pegkonfigurasian berbasis VHDL, sehingga penulis dapat mengambil
kesimpulan dan prinsip kerja dan FPGA dan konfigurasi menggunakan
VHDL dalam game Ricocher

BAB I Pendahuluan

Pada Bab ini, berisi tentang Lator Belakang Masaloh, Masalah dan Pembatasan
Masalah, Tejuan Penulisan, Metode Penulisan dan Sistematika Penulisan.



BAB Il Landasan Teord
Bab ini membahas tentang teori dasar FPGA, kode VHDL, serta tentang game
Ricochet yang di buat, Sehingga penulis dapat mengambil kesimpulan dan prinsip
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