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INTISARI 

 

Website  adalah salah satu contoh dari perkembangan dunia informasi 

pada masa kini dengan perkembangannya yang begitu pesat. Dengan semakin 

populernya website di internet, semakin cepat juga informasi yang disajikan 

kepada masyarakat. Sistem informasi berbasis website memegang peranan 

penting dalam perusahaan dalam menyediakan informasi yang berguna bagi 

kepentingan promosi dan juga manajemen.  

Yoyo Chicken memiliki cara tradisional dalam mempromosikan produk – 

produk yang dijual, sehingga cara tersebut masih kurang efektif dalam 

meningkatkan penjualan serta waktu dan biaya produksi yang dikeluarkan cukup 

banyak Hal ini di karenakan waktu untuk mencetak brosur dari jasa percetakan 

sangat lama, dibutuhkan waktu sekurang-kurangya satu hari untuk mencetak 

brosur tersebut. Permasalahan lain yang timbul , ketika brosur tersebut akan 

disebarkan kepada masyarakat dibutuhkan sumber daya manusia lebih dari satu. 

Pada penelitian ini, penulis mencoba untuk memecahakan permasalahan  

dengan membuat system informasi berbasis website yang ditunjukan untuk Yoyo 

Chicken, sehingga dalam pengolahan informasi yang bertujuan untuk promosi 

dapat dilakukan dengan cepat, menekan biaya dan dapat meningkatkan penjualan. 

 

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, Promosi 
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ABSTRACT 
 

Website is just one example of developments in the information world of 

today with its development is so rapid. With the growing popularity of websites on 

the internet, the faster the information is also presented to the public. Website-

based information systems play an important role in providing useful information 

for the purpose of promotion and management. 

Yoyo Chicken have traditional ways of promoting products - products that 

are sold, so the way is still less effective in increasing sales and production time 

and costs spent quite a lot. This is because the time for printing of brochures 

printing services are very long, it takes time to lack at least one day to print the 

flyers. Another issue that arises, when the brochure will be distributed to the 

community of human resources are needed more than one. 

In this study, the authors try to solve the problem by creating a website-

based information system intended for Yoyo Chicken, so that the processing of 

information aimed at the promotion can be done quickly, reduce costs and 

increase sales. 

 

Keywords: Information Systems, Website, Promotion 
 

  


