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51  Keslmpulan
Berdasarkan analisis perencanaan dan pembahasan vang telah dilakukan

untuk memainkan game ini.
2. Oplimasi game dengan lebih baik sehingga game tidak terlalu banyak
menggunakan resource memory.

3. Pengembangan aplikasi agar bisa dimainkan dengan resalusi layar yang lebih

kecil dari 240 x 320 pixels.
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