BAB1
PENDAHULUAN

L.1.  Latar Belakang Masalah
Perangkat teknologl informssi dan aplikasinya sekorang bukan hanya

menjadi tolok ukur dalam keberhasilan di bidang Teknologi Informasi, namun

telah menjadi trend dain gava hidup di akat. T anpa kita sadari pada
srupakan hiburan yang paling digenmhe §

at mobile

Game Mohile Millennium Puzzle”, Millenium Puzzel
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Pembahasan yang akan diangkat oleh penulis adalah  cara

mengimplementasikan sisi teknis dalam pembuatan aplikasi mobile yang menarik
dan mempunyai antar muka vang baik bagi pengguna, sehingga pengguna dapat

dimana fungsi game adalah memberikan hiburan bagi penggunanya.



1.2. Ruomusan Masalah

Berdasarakan latar belakang masalah yang diuraikan diatas dapat
disimpulkan pokok permasalahan yang diketahui adalah bagaimana membangun
suatu aplikasi game mobile yang menarik dan mempunyai antarmuka yang baik

1.5, Manfaat Penellitian
Adapun manfaat dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
I. Bagi Pihak Peneliti
- Memperoleh gelar Sarjana.
- Memperoleh pengalaman uniuk menambah ketrampilan dalam

merancang dan mengembangkan sebush aplikasi mobile.



2. Bagi Masyarakat/Pembaca
Melalui tulisan ini diharspkan masyarakat atau pembaca mampu
membuat aplikasi mobile yang secara teknis menarik dan

mempunyai antarmuoka yang baik sehingga pengguna dupat dengan

dilakukan.
a, lteration

Tahapan awal proyek dan memulai proyek.
b. Construction lteration

Tahap ini merupakan proses pengerjaan proyek game.



¢. Release

Pengujian sistem untuk tahap produksi
d. Production

Tahap produksi

dimana masing — masing bab tersebut membahas masalah — masalah yang terjadi

sesuail dengan aturan penulisan Karya Tulis Iimiah yang telah ada,



BAB L. PENDAHULUAN

Bab ini membahas tentang latar belakang masalah, rumusan permasalahan.
batasan masalah, juan penelitian, manfast penelitian, pengumpulan data
don sistematika penulisan yang disajikan secara terstruktur,

BARBII. DASAN TEQ

mikan teori — teori yang
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~ IMPLEMENTASI DAN PEMB.
dilenghupi

BAB V. PE!
Berisi kesimpulan dan saran yang didapal dari dato - data yong telah
diperoleh pada saat penelitian dan pembuatan karya ilmiah ini.

DAFTAR PUSTAKA
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