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INTISARI

Majunya perkembangan ilmu informasi dan teknologi komunikasi telah
mengubah cara dan gaya hidup masyarakat dalam kegiatan sehari-hari, komputer
mulai digunakan dalam segala macam hal kehidupan manusia. Hal ini juga
diiringi dengan semakin banyaknya peralatan berbasis komputer yang dimiliki
hampir semua kalangan masyarakat, misalnya smartphone dan komputer tablet.
Peralatan-peralatan tersebut dapat digunakan untuk mempermudah kegiatan
sehari-hari, sebagai contoh sebuah aplikasi mobile untuk sarana kegiatan belajar
siswa sekolah.

Banyaknya pelajaran dan rumus-rumus yang harus dihafalkan siswa sering
membuat mereka“ kesulitan, kadang dirasa tidak mudah bagi mereka untuk
dihitung secara manual.- Untuk membantu siswa menyelesaikan. perhitungan
rumus-rumus tersebut maka diperlukan alat bantu hitung yang dapat menghitung
rumus-rumus fisika dan matematika secara tepat dan cepat.

Oleh karena itu, penulis memiliki ide untuk membuat aplikasi yang
berjudul * Implementasi Android SDK Dalam Pembuatan Aplikasi Mobile
“Kalkulator MIPA” Untuk Sekolah Menengah Pertama” merupakan pembahasan
yang akan diangkat oleh penulis dalam mengimplentasikan Android SDK
(Software Development Kit) dalam pembuatan aplikasi berbasis android yang
dapat mempercepat penghitungan rumus-rumus dasar matematika dan fisika untuk
siswa Sekolah Menengah Pertama.

Kata Kunci: Android, Aplikasi Mobile, Kalkulator, Handphone, Mipa, Sekolah
Menengah Pertama.
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ABSTRACT

Advance of information science and communication technology has
changed the way people's lifestyle and daily activities, computers began to be
used in all sorts of human life. It is also accompanied by the increasing number of
computer-based equipment owned almost all societies, such as smartphones and
tablet computers. These tools can be used to facilitate the day-to-day activities, as
an example of a mobile application for students learning tool.

The number of lessons and formulas that must be memorized students
often make them difficult, sometimes felt to be easy for them to be calculated
manually. To help students complete calculation formula, so.it needed a tool that
can calculate the-arithmetic formulas and mathematical physics accurately and
quickly.

Therefore, the authors had the idea to create an application entitled
"Implementation of the Android SDK Mobile ~Application Development"
Mathematics Calculator "for Junior High School* iIs a discussion that will be
raised by the authors in mengimplentasikan Android SDK (Software Development
Kit) in the manufacture of Android-based applications to accelerate the
calculation formulas basic math and physics for junior secondary students.

Keywords: Android, Mobile Applications, Calculator, Mobile, Mathematics,
Secondary School.
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