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INTISARI 

 

Perkembangan akademik anak akan semakin sulir dapat dipantau oleh 

orang tua lantaran pergaulan anak itu sendiri yang tidak dapat dikontrol, selain 

itu juga perlu peran aktif dari pihak sekolah untuk dapat mengetahui 

perkembangan akademik anak, tetapi itu semua akan memakan waktu yang tidak 

sebentar dan biaya yang tidak sedikit. 

Sistem sms server merupakan terobosan baru di bidang informaai 

akademik yang dapat di akses secara cepat tanpa biaya yang besar, cukup dengan 

telepon genggam maka kemajuan akademik anak dapat di pantau dengan cepat. 

System ini dibangun untuk mempermudah orangtua wali murid untuk 

mengetahui secara cepat nilai ulangan mingguan, mid, dan ulangan semester. 

Bahkan system ini telah dilengkapi dengan penunjang yaitu info absensi yang 

bisa di kirim saat itu juga ketika anak tidak masuk sekolah. 

 

Kata kunci : sms server, pendidikan, sms, absen, akademik, perkembangan 

akademik anak 
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ABSTRACT 

  

Child's academic progress will be monitored by the sulir parents because 

the child's own association that can not be controlled, but it also needs the active 

role of the school to be able to know the child's academic progress, but it all will 

take a long time and cost is not slightly. 

Sms server system is a breakthrough in the field of academic informaai 

which can be accessed quickly without great expense, simply by cell phone the 

child's academic progress can be monitored quickly. 

System was built to facilitate parental guardians to quickly find the weekly 

test scores, mid, and repeat the semester. Even this system has been equipped 

with supporting the attendance information can be sent right away when the 

child does not attend school. 

 

Keywords: sms server, education, sms, absenteeism, academic, children's 

academic progress 
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