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INTI SARI

Budaya adalah suatu cara hidup yang berkembang dan dimiliki bersama
oleh sebuah kelompok orang dan diwariskan-dari generasi ke generasi. Budaya
terbentuk dari banyak unsur yang rumit, termasuk sistem agama dan politik, adat
istiadat, bahasa, perkakas; pakaian, dan karya seni.

Budaya menjadi andalan pariwisata Yogyakarta, sehingga produk budaya
selalu dikedepankan untuk menarik wisatawan, baik domestik maupun
mancanegara. Sebutan kota budaya untuk Yogyakarta ini berkaitan erat dengan
banyaknya pusat seni budaya dan peninggalan-peninggalan budaya bernilai tinggi
pada masa kerajaan-kerajaan yang sampai sekarang masih tetap lestari. Potensi
dalam kacamata pariwisata sangat bagus, Yogyakarta merupakan daerah. tujuan
wisata terbesar kedua setelah Bali

Pada kesempatan ini, penulis membahas pembuatan media pengenalan
berbasis Java 2 Micro Edisi yang berisi informasi budaya yang bisa ditemukan di
kota ' Yogyakarta. Media ini akan mempermudah wisatawan dalam mengenal
budaya yang ada di Yogyakarta. Dengan begitu, ini merupakan wujud partisipasi
penulis dalam menjaga warisan budaya di Yogyakarta.

Kata Kunci: Java 2 Micro Edition, kebudayaan Yogyakarta, Media Pengenalan
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ABSTRACT

The Culture is a way of life that developed and owned jointly by a group of
people and passed down from generation to generation. Culture is made up of
many complex elements, including religious=and political systems, customs,
languages, tools, clothing, and artwork.

Culture became.a mainstay-of tourism on Yogyakarta, so the culture
products have been<emphasized to attract tourists, both domestic and foreign
tourists. Designation for the city of Yogyakarta culture i1s closely. related to the
many cultural arts center and cultural relics of high value in the kingdoms that
still remain stable. Potential of tourism is very good in glasses; Yogyakarta is the
second largest tourist destination after Bali.

On this occasion and the author discusses the making of media-based
introduction to Java 2 Micro Edition, which provides a culture that can be found
in the city of Yogyakarta. This will facilitate the media in identifying cultural
tourists in Yogyakarta. That way, this is a form of participation of authors in
protecting cultural heritage in Yogyakarta.

Keywords: Java 2 Micro Edition, Culture, Yogyakarta.
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