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1.1 Latar Belakang Masalah
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2 di kenal adalah teknik animasi cel s

Perkembangan teknik animasi yang semakin maju, membuat teknik-teknik
baru yang lebih baik bermunculan menyelaraskan dengan kemajuan teknologi
sekarang ini. Hal ini membuat teknik animasi cel semakin ditinggalkan dengan
alasan waktu produksi yang lama dan biaya yang mahal. Oleh karena itu, penulis

termotivasi untuk menerapkan teknik animasi cel dikombinasikan dengan teknik



2. Adobe after effect

3. Adobe premier



1.4 Manfaat dan Tujuan
Manfaat dan tujuan dalam penyusunan skripsi ini adalah sebagai berikut:
I. Sebagai media pengembangan dan penerapan ilmu yung didapat
selama masa studi di STMIK AMIKOM Yogyakarta
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mengunjungi situs-situs web yang berhubungan dengan animasi 2D.

3. Metode observasi
Yaitu metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan
dengan cara melihat film yang sudah di tayangkan di televisi.



1o Sistematika Pembahasan
Dalam laporan Skripsi imi terdiri dari 5 (lima) bab, dimana masing-masing
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Berisi tentang kesimpulan dan saran setelah melakukan proses pembuatan

film animasi ini.
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