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menolaknya; dan sekali-kali tak ada pelindung bagi mereka selain Dia.” (Qs. Ar 

Ra’d 13 : 11) 
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yang lain. Dan Hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap.” (Qs. Al-

Insyirah 94 : 6-8) 
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INTISARI 

Tulisan tangan adalah media komunikasi selain komunikasi secara verbal. 

Tulisan tangan menyimpan informasi yang dapat mengidentifikasi sifat, 

perkembangan jiwa dan tingkat kesehatan seseorang serta dapat digunakan untuk 

keperluan pembelajaran.  Grafologi merupakan bidang ilmu pengetahuan yang 

mempelajari dan mengkaji tulisan tangan maupun coretan untuk menginterpretasi 

karakter dan kepribadian seseorang.  

Pengidentifikasian karakter melalui analisis tulisan tangan ini dapat 

dilakukan dengan menggunakan perangkat lunak berbasis kecerdasan buatan 

dengan memanfaatkan algoritma Jaringan Syaraf Tiruan Propagasi Balik (JST-

BP). Terdapat dua proses untuk membangun prototipe aplikasi menggunakan JST-

BP yaitu proses pembangungan dataset menggunakan metode propogasi balik 

(Backpropagation) dan proses pengujian. Proses pembangunan dataset dalam 

sistem ini melalui empat tahap yaitu : pengambilan data, segmentasi dengan cara 

cropping, ekstraksi ciri dan penentuan target. Dalam penelitian ini, aspek 

grafologi yang diniliai adalah klasifikasi huruf “i”. 

Tujuan penelitian ini adalah membangun prototipe aplikasi grafologi 

terkomputerisasi yang dapat dikembangkan lebih lanjut menjadi aplikasi yang 

siap diinstalasi di setiap komputer yang terhubung dengan jaringan privat 

sehingga update data dan kontrol ahli grafologi tetap bisa dilakukan. 

 

Kata Kunci : Grafologi, Karakter, Jaringan Syaraf Tiruan     
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ABSTRACT 

The Handwriting is one of communication media besides verbal. The 

Handwriting has a lot of information that can identify the personal characteristic, 

maturity, and the body health due to learning. Graphology is one of knowledge 

which learn and analyse the handwriting to interpret its character and 

personality. 

Character identification of handwriting analysis can be done using 

software based on artificial intelligence and implement algorithm of Artificial 

Neural Network Backpropagation (ANN-BP). There are 2 processes to build 

prototype of application using ANN-BP, they are process of build datasets with 

backpropagation algorithm and testing process. In this system, there are 4 steps 

to build the datasets, they are: data collection, segmentation by using cropping, 

feature extraction and determine the target. In this research, graphology aspect 

which is used is classification of “i” character. 

The goal of this research is to build a prototype of computerize 

graphology application that can be more developed to be ready install and use 

application in every private connected computer so that can updated the data and 

controlled by graphologist.  

 

Keywords : Graphology, Character, Artificial Neural Network     
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