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INTISARI 

 

Pembinaan objek dan daya tarik wisata dilakukan melalui monitoring dan 

evaluasi objek-objek dan daya tarik wisata dengan memperhatikan kemampuan sosial 

ekonomi dan kebudayaan masing-masing kabupaten/kota dimana objek dan daya 

tarik itu terletak untuk meningkatkan kualitasnya yang merupakan harapan untuk 

kelangsungan/kontinuitas pariwisata itu sendiri.  

Pemberian informasi yang baik dan benar bagi pengunjung atau penikmat 

objek tersebut utamanya wisatawan akan lebih meningkatkan dan mempertahankan 

Bali sebagai daerah tujuan wisata sepanjang masa. Dengan dibantu oleh media 

multimedia, maka wisata-wisata Bali khususnya wisata budaya dapat terjunjung 

minat dan daya tariknya oleh para wisatawan mancanegara maupun lokal. Dalam 

pembuatan rancangan aplikasi multimedia disarankan agar warna yang diambil untuk 

aplikasi tersebut harus sesuai dan tidak mencolok.  

Dengan adanya multimedia pada wisata budaya bali sebagai media informasi 

merupakan suatu bentuk upaya dalam mengenalkan dan melestarikan kebudayaan 

masyarakat bali dan pariwisata di bali secara menyeluruh/universal terutama daerah 

wisata khususnya wisata budaya yang belum mereka kenal. 
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ABSTRACT 

 
 

 
 

Development of tourist objects and attractions is done through monitoring and 

evaluation of objects and attractions by taking into account socio-economic and cultural 

capabilities of each district / city where the objects and attractions were located to improve 

the quality of which is the hope for continuity / continuity of tourism that own.  

Providing a good and correct information for visitors or tourists lovers main object will 

further enhance and preserve Bali as a tourist destination of all time. With the assistance of 

the multimedia media, then tours to Bali, especially cultural tourism and the attraction 

terjunjung interest by foreign and local tourists. In making the design of multimedia 

applications is suggested that the color is taken to the application must be appropriate and 

not flashy.  

With the multimedia tour bali culture as a medium of information constitutes an 

attempt to introduce and preserve the culture in society and tourism in bali bali as a whole / 

universal mainly tourist areas of cultural tourism in particular that they do not know. 
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