BAB I
PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Dewasa ini, nilai sosial dan kebuliy
cepainya perubahan zaman, bany: ak siagp dengan masueknya
nilai kebudayauanbary membiiat kita fupa denzan nilai lubov kebiidayaan kita sendiri.
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: seakan tidak lagi mijadi batasan dalam
melakukan Susty hal, melainkan sebagai bal yang malu untuk diungkap ke khalayak
publik. Munculnya berbagai anggapes g ity ketinggolan zaman
membuat gaya hidup sckarang sangat jauh dari kebudayaan kita. malah kita seperti
mengadopsi kebudayaan asing dalam kehidupan sehari-hari. Nilai sosial yang
ditanamkan para lelubur pun kita anggap sudsh tak layak digunakan dizaman
sekarang, Justru kita terlalu berlarut-larut membesar-besarkan kebudaynan asing yang

sekarang sudah menjadi pusat trend dikalangan kits pada umumnys. Pesatnya



perkembangan zaman yang tidak diimbangi dengan sikap kritis dalam menentukan
hal-hal baru malah membuat kita tenggelam pada keadaan, hal it membawa efek
samping tersendini bagi masyarakat kita. Mendominasinyn budays asing dalam
kehidupan kita bukan lagi menjadi hal vang tabu untuk dibahss, kota-kota besar yvang
udayaan, [uhurnys yang sangat kental
h di kota-kota tersebut
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pariwisata dan kebuciayaan menjadikan Bali memiliki korakicristik fersendirt di
wisatawar pra maupun susantara. Oleh karena itu abjek d

mata
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cermampuan sosial

imana objek dan daya

evaluasi objek
ekonomi dar
tarik itu terletak untuk meningkafkan Kuslitusnys yang merupakan harapan untuk
kelangsungan kontinuitas pariwisata itu sendiri. Pemberian informasi yang baik dan
benar bagi pengunjung atau penikmat objek tersebut utamanya wisatawan akan lebih
meningkatkan dan mempertshankan Bali sebagai daersh tujuan wisata sepanjang
masa. Oleh karena itu, penulis mengambil judul APLIKASI MULTIMEDIA PADA

WISATA BUDAYA DI PROPINSI BALL



1.2  Rumusan Masalah

Perumusan masaloh dan latar belakang vang ada adalah  bagmimana
merancang sistem informasi yang baik dan menarik pada wisata budaya di pulau Bali
yang berfungsi untuk mempromosikan potensi wisata budaya di pulan bali secara

s bali dalam pembangunan pulau balf yan

masalah, dan menghindan
memfokuskan pada perancangan multimedia yang menggunakan macromedia flash,
maka di buat batasen-batasan sebagai berikut :
|. Dhaerah lokasi wisato-wisata budayn yang jarang dikunjungi oleh wisatwwan.
2. Aplikusi multimedia dengan menggunakan macromedia flash yang akan

dirancang oleh penulis yaitu digunakan untuk wisatawan sebagai pengetahuan



dasar objek wisata budaya bali yang ingin dikunjungi guna menambah
wawasan dan melestarikan budaya bali.

3. Aplikasi ini hanya mengenalkan tentang sejarah, lokasi, serta foto-foto objek
wisata budaya tersebut dari masing-masing kabupaten dari tempat penelitian.

edia Flash 8. Cool Edit

3. Studi Pustaka
Metode ini dilakukan dengan cara membaca buku-buku sumber dan
ini, supaya kekurangan informasi dan data dapat dilengkapi.



4. Kearsipan

Metode pengumpulan data dengan cara membaca dan mempelajari data
dari arsip-arsip yang telah ada dan sesuai dengan permasalahan yang ada

gung mendspatkan data sesungouhnya.

an, antara lain :
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selanjutnya.
d. Sebagai tujuan jangka panjang, agar sistem ini dapat dikembangkan lebih
lanjut, sehingga kehandalan serta unjuk kerja doni sistemn ini lebih baik.
e. Untuk memenuhi syarat kelulusan gelar Sarjana Komputer pada jurus
Teknik Informatika "STMIK AMIKOM YOGYAKARTA",



f.  Menerapkan ilmu dan teori yang diperoleh selama mengikuti pendidikan
di "STMIK AMIKOM YOOYAKARTA” ke dalam dunia kerja.
g Mengembangkan pola  keilmuan dan membuka wawasan ilmu

pengetahuan borw sesuni dengan teknolog informasi saat ini, khususnya

kemudian ditentukan solusi atau pemecahan masalah, manakah yang baik
untuk dipergunakan dan di implementasikan.

¢. Implementasi Permasalahan
Dimulainya proses pembuatan dengan pengumpulan data, merancang,

mendesign dan menjelaskan tentang wisata budaya yang belum banyak di



ketahui oleh masyarakat umum sehingga sistem tersebut dapat digunakan
sebagaimana mestinya.

d. Pengujian Program
Sistem diimplementasikan secara langsung dengan mendemo program

tersebut umtuk menguji eherk cilan s m tersebut dalam mencapai hasil

dan dapat dipergunakan
sehagai pembanding atau acuan di dalam pembahasan masalsh yang
melandasi penyusunan dan pengerjaan proyek kerja dan penjelasan singkat
tentang latar belakang proyek kerja.




BAB III. ANALISIS DAN FERANCANGAN SISTEM

Bab ini berisi sejarah, Struktur Organisasi Perusahaan dan hal-hal lain yang
menjelaskan tentang perusahaan. Seria bensi analisis permasalahan yang ada
dan perancangan sistem.

BAB IV, IMPLEMENTASI DA

Pada bab im isai k- Vi @itan atau mengandung
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1.8 Rencana Keglatan
Rencana kegiatan penelitian dan implementasi ini dijadwalkan sebagai berikut

Tabel 1.1 Rencana Jadwal Pembuatan dan Penyasunan Skripsi

Juli 2011
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