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merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis

disuatu Institusi Pendidikan, dan sepanj ngetahuan saya juga tidak terdapat

iterbitkan oleh orang lain
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diselesaikan, percayalah kepada Tuhan.

Keberhasilan adalah ukuran yang dibuat oleh orang lain,
kepuasan adalah ukuran yang dibuat olehmu sendiri. Mengetahui
tujuan perjalanan akan terasa lebih memuaskan, dari pada
mengetahui bahwa kamu sedang berjalan.

Intan tidak dapat diasah tanpa gesekan, emas tidak dapat
dimurnikan tanpa api, orang baik tidak akan melewati rintangan
tanpa menderita, dan guru pengalaman memberikan ujian
terdahulu baru pemahamannya.

Aktivitas memberimu kesibukan tetapi produktivitas memberimu
hasil. Aktivitas memakan waktu produktivitas membebaskan
waktu.
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INTISARI

Penelitian ini membahas sebuah home industri yang berlokasi di Pati.
Terasi AJ Pati merupakan Home Industri yang masih berkembang. Ada beberapa
hal yang harus diperhatikan untuk mengembangkan industri ini. Pertama, dalam
hal produksi, perusahaan harus menjaga kualitas dari terasi tersebut. Kedua,
dalam hal pemasaran, perusahaan harus mampu memberikan informasi kepada
masyarakat atau konsumen dengan jelas dan menarik sehingga mereka tertarik
untuk membeli dan mengkonsumsi terasi AJ Pati secara berkelanjutan.

Sebelum melakukan promosi, perusahaan harus melakukan survei di
pasar-pasar, masyarakat dan konsumen yang dijadikan sebagai target pemasaran.
Setelah survei selesai dilakukan, perusahaan melakukan promosi. Salah satu cara
promosi yang bisa dilakukan adalah dengan memberikan informasi yang menarik
untuk mendapatkan konsumen yang maksimal. Kios Informasi menjadi salah satu
promosi untuk menyampaikan informasi yang dilakukan oleh Home Industri
Terasi AJ Pati. Kios informasi diharapkan bisa bekerja secara optimal dengan
menggunakan objek-objek multimedia dasar, sechingga hal ini akan lebik menarik
dalam penyampaian informasinya.

Setelah promosi ini dilakukan ternyata masih banyak hal yang belum
dilakukan oleh Home Industri Terasi AJ Pati untuk mengoptimalkan pemasaran.
Kekurangan-kekurangan itu disebabkan oleh minimnya pengetahuan tentang
teknologi.

Kata Kunci : Produksi, Informasi, Survei, Pemasaran, Promosi, Multimedia.



ABSTRACT

This research discusses a home a home industry located in Pati. Terasi AJ Pati is a
growing home industry. There are some issues must be concerned to develop this
industry. First, in production issue, the company must maintain the quality of Terasi.
Second, in marketing issue, the company must be able to give information to the society
or cunsumers clearly and attractively so the will be interested to buy and consume Terasi
AJ Pati continously.

Before doing the promotion, the company has to do survey in markets, society
and consumers that become the marketing target. After.it's done, the company straightly
do the promotion. One method of promotion that can be done is by giving and interesting
information to get the maximal amount of cunsumers. Kios Informasi becomes the way of
promotion to.deliver the information that is done by Home Industri Terasi AJ Pati. Kios
Informasi.is expected to be able to work optimally. By applying the multimedia objects as
the basic components, so this will be more interesting to deliver the information.

After the promation is done, it appears a lot of thing done fet by Home Industri
Terasi AJ Pati to optimize the marketing the are not these lacks are caused by the
minimum knowledge of technology.

Keyword : Production, Information, Survey, Marketing, Promotion, Multimedia.
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