BAB I

PENDAHULUAN
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pengepakan, cara pembustan, dan pemasaran. Hal tersebut jupa samgot
berpengaruh dalam mempromosikan produk yang dihasilkan oleh home industri

ni.



Berdasarkan uraian diatas, dapat disimpulkan bahwa informasi sangat
membantu konsumen dan pemilik tempat usaha ini dalam memecahkan masalah.
Oleh karena itu, tempat usaha ini dijadikan objek penulisan skripsi dengan judul

“Perancangan Profile Home Industrl Terasi AJ Patl Menggunakan Aplikasi
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|. Pembuatan profile. home indusiri sebagsi media informasi yang
ditujukan kepada konsumen tentang produk Terasi AJ Pati mengenai
harga, jenis, cara pembuatan, dan cara pengepakan serta pemasaran.

2. Perangkat lunak yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini yaitu
Adobe Flash €53 Profesional, CoolEdit Pro, Windows Movie Maker,

dan software pendukung lainnya.



3. Hasil akhir pembuatan aplikasi berupa Multimedia Interaktif vang
ditmplementasikan dalam bentuk kios informasi.

1.4 Tujuan Penelitian

L6  Metode Penelitlan
Adapun metode penelitian dibagi beberapa tahap, yaitu :
a. Identifikasi masalah



b. Analisis

BAB 111 : Analisis dan Perancangan Sistem
Bab ini menguraikan tentang analisis dari objek Home Industn Terasi AJ
Pati mengenai hubungan dengan tempat penelitian, serta data-data Jainnya,



BAB IV : Implementasi dan Pembahasan
Bab ini akan membahas perancangan konsep, isi. naskah, grafik.
penerapan rencana implementasi, kegiatan publikasi dan manual program.
nelihara sistem multimedia.
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