BAB 1

PENDAHULUAN

n feknologi informasi telah meliputi
masyarakat dunia §aat ini. Sebagai bagian dari mosvarakat dunia, kita tentunya tidak
ingin kil tcolog dn informest g s s embang, Ads banya car
- | teknobogi yang sedang terjadi.
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wang bisa mendukung kebutuhan sertd menguranci kendala dalam

ses belajar anak kelas 4 SD.

g dlpi[ menciplakan sebi i media interaktif
kEI'l}"ﬂII'I.II].ﬂD g fan het PIkIT agar dapal mencema m B dengzan lebih IJ-I.'FF.E karena
cara dalam penyampaian informasi sehingga informasi yang disampaikan lebih
menarik, penyampaian informasi juga dapat dikemas dan disampaikan dengan media
penvampaian informasi digital vang wser friendly dan menyenangkan saat digunakan,

el '._ :I..”'-:I .-I h‘l .



Madrasah Ibtidaivah Suren Gede Wonosobo merupakan sekolah swasta vang
sudah cukup lama didinkan, hal tersebut diiketi juga dengan kemajuan sekolah baik
dari segi fisik maupun sarmna dan prasana, hal tersebut semakin membuat sekolah i

banyak diminati masyarakat dori berbagai kalangan, sehingea mew tidsk mau tenaga

pengajar yang ada harus'sémaki

ampi membuat murid lebih memperhatikan dan nyaman sant materi digjarkan

alam proscs bafa‘_]nr mengujar. wm materi teniang
nggunakan Lembur Kerja Siswa serta Buku Paket, di mana materi p

dengan gambir, yang dilengkapi antara Tain dengan keterang

pembelajaran mata pelajuran IPS di sekolah ftersebut sesum dengan apa yang
dibutuhkan oleh objek.
1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan diatas, penulis dapat
mengidentifikasi permasalohan, yaitu bagaimana membuat media pembelajaran peta
yang komunikatif untuk snak kelas 4 SD?



1.3 Batasan Masalah
Berdasarkan rumusan masalah yang telah diuraikan diatas, penulis membatasi

penyusunan laporan ini pada:
Menghasilkan aplikesi Media Pem 'arm Peta Sumber Daya Indonesia

ap lh]!ﬂ}

i yang ada di

media  penyampaian
memben  kontribusi

ivah Suren Gede Wonosobo.

2. Bag Madrasah Ibtidaiyah Wonosobo
a.  Sebagni souvenir bagi kunjungan-kunjungan resmi dan kedinasan.
b. Sebagai media informasi dan edukasi bagi siswa Madrasah Thtidaiyah
Suren Gede Wonosobo,



3. Bagi Pihak Lain

a.  Sebagai bahan referensi bagi mahasiswa lain untuk menyelesaikan
Tugas Akhir dan Skripsi.

1.5 Manfaat Penelitian




3. Metode Kearsipan

Adalah metode penelition yang dilakukan dengan menggunakan arsip
vang diperoleh penulis dari pihak museum dalam bentuk dokumen.

BABIN TINJAUAN MASALAH



Bab ini menguraikan lentang obyek penelitian yang diambil dalam
penvusunan tugas akhir.

BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab ini menjelaskan sertn mems

arkan hasil ]IEI]E].IE!I‘I dﬂl’l hﬂ-gklhv—
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KEGIATAN
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