ANALISIS PROSES “ STUDIO HOME RECORDING *
DALAM PEMBUATAN LAGU JALAN SENDIRI
THE MAD BAND

SKRIPSI

disusun oleh

Dwi Nurcahyo
11.22.1363

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2012



ANALISIS PROSES “ STUDIO HOME RECORDING *
DALAM PEMBUATAN LAGU JALAN SENDIRI
THE MAD BAND

Skripsi

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Dwi Nurcahyo
11.22.1363

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2012



PERSETUJUAN




PENGESAHAN

Melwin Safrizal, S.Kom, M.Eng
NIK, 190302105 6 B

NIK.190302052
Skri
Untul mempero (3 'ge ar d>arjana K omputer
Tanggal 02 Agustus 2012

KETUA STMIK AMIKOM YOGYAKARTA

Prof. Dr. M. Suyanto, M.M.
NIK. 190302001




PERNYATAAN

Saya yang bertanda tangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan hasil karya sendiri ( ASLI ), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat
karya yang pernah diajukan orang kain untuk memperoleh gelar akademis di suatu

institusi pendidikan.

Yogyakarta, ber 2012
< gy




PERSEMBAHAN

# Thanks Allah SWT atas segala rahmatnya
# Thanks for my beautiful mother and my irrefutable father, my sister and

my lil brother, you are the best ev:

Mrs. “ P “ ( sorry nomention !!! ) w

soon. Thx thx thx :p

y mac and my cellular phone, you are a
this thesis.

lagu-lagunya TheMad juga

.reverbnation.com/themadindonesia | @t




MOTIVASI

“FIGHT TO GET MY DESIRE “




KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, atas segala karunia yang dilimpahkan serta hikmah yang
diberikan di setiap ujian. Tidak ada kata yang cukup untuk mengungkap
kebesaran Allah SWT yang telah memberikan semua kesempatan untuk
menyelesaikan skripsi dengan judul ANALISIS PROSES “ STUDIO HOME
RECORDING “DALAM PEMBUATAN LAGU JALAN SENDIRI THE MAD

BAND dapat berjalan dengan baik.

Skripsi ini disusun untuk memenuhi persyaratan kelulusan bagi setiap
mahasiswa STMIK AMIKOM Yogyakarta. Selain itu juga merupakan suatu bukti
bahwa mahasiswa telah menyelesaikan kuliah jenjang program Strata-1 dan untuk

memperoleh gelar sarjana komputer.

Dengan selesainya skripsi ini ada beberapa pihak yang dengan tulus ikhlas
membantu tersusunya skripsi ini. Untuk itu penulis mengucapkan terimakasih
kepada :

1. Allah SWT yang selalu menguatkan dan menuntunku kepada jalanya.

2. Prof.Dr.M.Suyanto, M.M, selaku ketua STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Drs. Bambang Sudaryanto, MM selaku ketua jurusan sistem informasi

STMIK AMIKOM Yogyakarta.



4. Melwin Safrizal, S.Kom, M.Eng selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan banyak arahan dan bimbingan dalam pembuatan skripsi
ini.

5. Kedua Orang tua yang selalu memberikan dukungan penuh.

6. Kedua saudara kandungku yang telah memberikan dukungan penuh.

7. TheMad band yang telah memberikan ijin sebagai objek.

8. Sahabat yang selalu menjadi inspirasi berharga untukku, serta
keluarga kedua dalam hidupku.

9. Semua pihak dari keluarga maupun teman satu angkatan Sl transfer
S1 2011 yang tidak bisa disebutkan satu persatu, tanpa kalian aku

bukan apa-apa.

Penulis menyadari masih begitu banyak kekurangan dalam penulisan dan
penyusunan laporan ini. Untuk itu, kritik dan saran adalah sesuatu yang

diharapkan demi kemajuan bersama dan peningkatan ilmu pengetahuan.

Yogyakarta, 06 September 2012



DAFTAR ISI

KATA PENGANTAR .o 1ii
DAFTAR ISL..cooiiii e v
BAB I PENDAHULUAN .....ccooiiiiiiicccceeee e 1

1.1 Latar Belakang Masalah ..........c0c i,

2.2.2 Jenis aliran MUSIK ....ooooiiiiiiiiiii

2.3 Sejarah Tekhnologi Perekaman Radio................o....oooinen. 10
2.3.1 Mechanical Recording ...........ccoeeeeviienieniieniiecieeieeeieeeene 10
2.3.2 Tape Recording........ccceccueeviieriieniieniieniieeie et 12
2.3.3 Multitrack Recording...........ccceevveeriienieniieiieeieeiieeieeeen 12
2.3.4 Digital ReCOTder.......c.covuiiiieiiieiieeieeieeeie e 13

2 SUATA oottt e e e e e ettt a e e e e e etaaaas 14



251 MP3 e 15
252 AAC e 16
253 WAV L 17

3.2 Kualitas Audio Daigital oo

3.2.1 Kualitas Komponen ADC/DAC.........cccceevieiiieiiiiiieiieene 26
3.2.2 Sampling Rate .......c.eoviieiiiiiieiieieeeee e 27
323 Bit Depth..cccciieiiiciieieeeee e 29
3.3 Format dan Duplikasi.........ccccceeviiienieiiiieiiiiieeiececcee e 30

R NN A 21 LTS T IO 31



3.4.1 Analisis Kebutuhan SiStem ......cceeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeenn 33

3.4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras ..........ccccceeviieiienienieenenne 34
3.4.1.2 Kenutuhan Perangkat Lunak ............ccccccoviiiininninnnennn 35
3.4.2 Analisis Studi Kelayakan ............ccoeoceeviiiiiiiniiieniinieciieee 35

3.4.2.1 Analisis Kelayakan Teknik.............ccooovieiiiininninenne

5.1.2 Tema

3.5.1.3 Lirik

3.52.1.1 Gaet Lagu....coocveeiiieeniiieeiieeieeeeeeee e 42
3.5.2.1.2 Record DItum.......cooueeiirienieiiinienieeieeieseee e 43
3.5.2.1.3 Record Bass......covevueeiiiieniiiieiieieeeeeee e 43
3.5.2.1.4 Record GUILAT .......ocveeeirienieeieeieieeieeieese e 43

3.5.2.1.5ReCOTd VOCAL. ... 43



3.5.2.1.6 Record Keyboard ...........cccoeeeiieriiiniiiiieciieeeeeeee, 44

3.5.2.2 MIXINE ottt ettt ettt ettt e s eseesnveesee e 44
3.5.2.3 EQUAlISAST...ceccuieiiieiieiiecieeiie et 44
3.5.2.4 MASEETING ....covieiieeiieiieeieeeiee et ite e saee e enteeseeeeaee e 44
3.5.3 Pasca Produksi ........cc.eeueresetioniiinn e 45

BAB IV IMPLEM

4.3 Pasca Produksi ..

4.4 White BoX TeStING ....cc.eeeiieiiieiieiieeieeiie ettt 81
4.4.1 Pengetesan Stere0........ccuvveeerieeriiieniieeeiieeeieee et sieeesiee e 82
4.4.2 Pengetesan NOISE ......cecueeriieriierieeiiesieeieesreeireseveeeeeseneeneeas 82

4.5 Black BOX TEStING ...cccuvveiieiiieiieiieeieeiee ettt 82

4.5.1 Kabel dan JacK .....ooovvviiiiiiiiiiiii 82



B.5.2 SEINAT ...eeeeee et e ettt e e e e etaa 83

4.5.3 TUNING ..ottt ettt et e s aae e e ssaeensees 83
BAB V PENUTUP ..ottt 84
5.1 KeSIMPUIAN ....ouiiiiieiiieiiece e 84

5.2 Saran




DAFTAR TABEL
Tabel 1.1 Jadwal Kegiatan ...........cccccoeeieniiieiieniieiieieceeee e 5
Tabel 3.1 Sample Rate dan Frekuensi Maksimal Hasil Produksi Studio.... 28
Tabel 3.3 Perangkat Keras .........cccoeviieiiiniieiiieieciecee e 34

Tabel 3.4 SOTIWATE «.oooeieieeeieeee e 35

Tabel 3.5 Analisis Kelayakan Teknik ..ot



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Phonograph ..........cccceeiiiiiiiiiieiieee e 11
Gambar 2.2 Gramophone...........cccueeiiieriieiiienie ettt 12
Gambar 2.3 CaSSEIE. ....cc.eerreeieriierieeiieritete ettt ettt st 12
Gambar 2.4 Multitrack Recorder 1960™ iiiiiiue .. vvovnnieerreienrieeeei 13
Gambar 2.5 Digital Voice Recorder.........ooveriiiiiiiiiiinn i 14
Gambar 2.6 Layout Neundo 4 ........cccooeiiiiiiieniiiiieiieeieeseeenna i eiee e eeees 19
Gambar 2.7 Layout EZArumer.................ooooooviiiiiiiiieniiie et eniee e 20
Gambar 2.8 Layout GearboX............cceeveeruierieeibeesiieesieesneesseessassnseesneenens 21
Gambar 2.9 Layout Melodyne ...........cocoiiieniiiiiiiiiiiieesee et saeesneesneenin 21
Gambar 2.10 Layout ReaSOn ...........cccoeiiiiiiiiiiiiieeie et esaeesneesnneennees 22
Gambar 3.1 Logo Band...........c.ooooiiiiiiiiiiiiii e 25
Gambar 3.2 Personel The Mad..........coooooiiiiiiiiiiiiiin e et 25
Gambar 4.1 Tampilan NUendo.........ccooiiiiiiiiiiiiieie it sne s e e enees 47
Gambar 4.2 DEVICE SETUD ....eeevieriieiiieeiieeiieeieeteeebeasseassnesasaesnseeesesannesnnees 47
Gambar 43 Jendela Device Setup .......ccceeveeriieiiiniieiieeeeeeee e 47
Gambar 4.4 Check List ASIO4AIL V2.........oooiiiiiiiiiiiiiieieeeeee e, 48
Gambar 4.5 Jendela Add Audio Track. .o, 49
Gambar 4.6 Track O1.......cooeeiiiiiiiiieiieeeeeee e 49
Gambar 4.7 Transport Control Pengaturan Tempo..........ccccccvevveerieeneeennen. 49
Gambar 4.8 Button Record .........ccccevviviiiiiiiiiieiinieieeceeeee e 50
Gambar 4.9 Button Record pada Transport Control ...........ccccceceevervennennee. 50

Gambar 4.10 Grafik traCk GaCt ... . ... eeeeeeeeeaeeeas 50



Gambar 4.11 add MIDI TTacK ... ..o e eeeeeee 51

Gambar 4.12 Midi Track.......cccocveveriiiiiniiiiieeeeeeeee e 51
Gambar 4.13 Durasi Midi Track ........ccceeeevinieniniiiniinicenecceseeeeen 52
Gambar 4.14 Jendela VST InStrument..........coceeveeveerienieeiienienennieneeneenne. 52
Gambar 4.15 Tampilan Loading EZDrumer . co.........cccoeeevenienenneneenenne. 52
Gambar 4.16 Tampilan Piano Roll pada Ezdrumer ..................ccccceeennene. 53
Gambar 4.17 Notasi Drum Midi .......oocoiiiiiiiiiietie e, 53
Gambar 4.18 Tampilan Track Midi Drum pada Nuendo...........ccccceeueenen.e. 54
Gambar 4.19 Add New Track .........cccoooeviiiiiieiiiiiiiieeccseese i e 54
Gambar 4.20 Source SElECt.........cociiiiiiiiiiiiiiiierieiie ittt eiaesaeseessnesee e eabin 55
Gambar 4.21 Setting Sound Bass..........cccooiiiiiiiiiiniiiiiieeicce e enees 55
Gambar 4.22 TUNCT ......cc.eoiuieiiiiiiiiie ettt esanes 55
Gambar 4.23 Record BUtton ..........cooueiiiiiiiiiiieiiiieie i e 56
Gambar 4.24 Grafick Recording Bass ..........ccccocoveviiiiiiiieiniesiieene e 56
Gambar 4.25 Source Select GEarboX .........ccevverueiiiiiiieneeiiesiieneseecieesneenes 57
Gambar 4.26 Preset Effect guitar............occevieiiiniiiiieceeiee e, 57
Gambar 4.27 STOMDOX ....cooueeiiiiiiiiiiiniiiieie ettt sttt st et 57
Gambar 4.28 TUNET ... oot s e ssessesneesneantesseenseeeesseenseennes 58
Gambar 4.29 Grafik Recording GUItar...........c.eecvevieeiienieenienieeiee e 58
Gambar 4.30 Jendela Reason .........ccceveevieeiinieniniienieieeieseeeeeeee e 59
Gambar 4.31 Create Instrument Reason ...........cccoeceevveneeiienienennenieneenne, 59
Gambar 4.32 Jendela Patch Reason ..........ccccoceeveiiiiniininiiniincicneceee, 60

Gambar 4.33 All Instrument PatChes ... ..o 60



Gambar 4.34 NN-XT Grand Piano Rack ......ccceeeeeeooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeen. 61

Gambar 4.35 Tempo Reason..........ccceeviieiieniieiieeieeieece e 61
Gambar 4.36 Reason REWIre..........cocuevieviiiiiiiieniiieiieicceseeee e 62
Gambar 4.37 Reason Rewire Channel ..........c.ccooceevenieniniinienenneniencnee, 62
Gambar 4.38 Add Midi Track........ccceveisdioniion e 62
Gambar 4.39 Piano ROl REason .ciieeueiiiniiiiiiiiiiiicsiien e 63
Gambar 4.40 Source Select GearbOX ........covueriverieiiiiriiiieie st e 64
Gambar 4.41 Jendela Microphone Channel..............ccoccineiiiiiiinnieaienne. 64
Gambar 4.42 Grafik Vocal..........cccooiiiiiiii it e, 65
Gambar 4.43 Track VOcal.........ccooiiiiiiiiiiii et 65
Gambar 4.44 VST AUIO ....coouiiiiiiiiiiiiiiiiieiieceee s s 66
Gambar 4.45 INSEIt VST .....oiiiiiiiiiiiiiiic e 66
Gambar 4.46 Insert Melodyne..........cooviiiiieririiiienie e i saees 66
Gambar 4.47 Jendela Connect vOCal..........cccovieviiriiiiinieiiesienesine e dueennes 66
Gambar 4.48 Transfer VOcal.......cccoooueiiiniiiiniinieitiiisieeie e 67
Gambar 4.49 Grafik Vocal pada Melodyne ...........cccoeoeerviiiieniieneieene. 67
Gambar 4.50 Grafik Vocal pada Nuendo...........cccoeeveeiiiiiiinieniieiecieee. 68
Gambar 4.51 Button Solo pada Nuendo «..ccciiieerieiiiiniiiir e, 68
Gambar 4.52 Audio MIXAOWN ....c.coouiriiniiiiinienieniereeeeeseee e 69
Gambar 4.53 Setting EXport AUdio.........ccoeeviiiiiieniiiiieeieeeeee e 69
Gambar 4.54 Directory Penyimpanan File...........cccccooviiniiiininniiieniecieen. 70
Gambar 4.55 File FOrmat ...........cocevviiiiiiiiiiiiieiieeceeeeee e 70

Gambar 4.56 Buffer Expert File..........ccccoooiiniiiiiiniieieeeeeee e, 70



Gambar 4.57 Drag and Drop File..........ccooovieviiiiiiiiiiiiiieeeeeeeen 71

Gambar 4.58 Already in Pool..........cccoeviiiiiiniiiieeceeee e 71
Gambar 4.59 Import OPtiONS ......c.eeeeviereieeiiierieeiieeie et sre e ee e 71
Gambar 4.60 Track Hasil MixdOWn..........cocevieniiiiinienieienieneeeseeeeeen 72
Gambar 4.61 Export Audio MixdOWN ...ttt eceienieeiieeieeieeeieeee e 72
Gambar 4.62 File Lagl ...io..ooouveoiiieeiiieiie et s eiee e 73
Gambar 4.63 Jendela Wavelab............occooiiiiii i, 73
Gambar 4.64 Directory Wav File..............cccooiiiiiiiiiiiiii e 74
Gambar 4.65 Grafik pada Jendela Wavelab........ccoociiiiiiiiiiiiiiinnee. 74
Gambar 4.66 Fitur Effect Wavelab ...........cccoooiiiiiiiiene et 75
Gambar 4.67 EffEct .........cooiiiiiiiiiiiiiiiiic st s 75
Gambar 4.68 Master VOIUME .........cocueiiiiiiiiiiiieniiiieiieieeeseee e 76
Gambar 4.69 SaVE File.........cccoviiiiiiiiiiiiiiiiie i 76
Gambar 4.70 Audio File Format...........ccccoooiiiininiiiiinieie e i 77
Gambar 4.71 FIle SIZ@......ccueevuiiiiiiiiieiiiieeieeieeie bttt st e dnesne e 77
GAMDAL 4.72 TEUINES ..cvveveenreeieeieenteeiteseeeeeetestee it trteaseesseennessaeseeensesssanteenees 78
Gambar 4.73 Toast TItAnIUM ......ooeeiieriiiiiiiii it eite e e 80
Gambar 4.74 Jendela Toast THANIUM «iiiiiiiiieeneiie e 80
Gambar 4.75 AUdIio CD ...cuoviiiiiiiiiiieieeeeee e 80
Gambar 4.76 File Lagu WAV ..o 81
Gambar 4.77 BUIMING........ccouieiiieiieeiienie ettt sve e e ae e 81

Gambar 4.78 CD Demo The Mad ... 81



INTISARI

Persaingan studio recording yang kompleks memacu setiap individu atau
konsumen untuk dapat mengembangkan skil — skil yang mampu menghasilkan
kwalitas dan kwantitas yang sangat efektif. Untuk metode recording di studio
dirasakan sangat tidak efektif dan efisien, dalam hal pembuatan demo lagu.

Dikarenakan sangat membutuhkan biaya yang sangat besar, dan memakan
waktu yang sangat banyak. Kehadiran teknologi seperti komputer dapat
membantu konsumen — konsumen di bidang musik terutama dalam hal digital
recording. Yang dapat membantu mengekspresikan sebuah karya yang tertulis
dalam lagu, sehingga dapat dinikmati masyarakat luas disalurkan melalui media
dengar.

Komputer sebagai media untuk membantu manusia dalam mempermudah
pekerjaanya yang secara utuh mampu digunakan untuk membuat sebuah karya

seni, khususnya dibidang musik dan menghasilkan sebuah karya yaitu lagu.

Kata kunci : Metode Recording, Media, Musik



ABSTRACT

Competition recording studio complex or stimulate each individual
consumer to be able to develop skills - skills that are able to produce quality and
quantity are very effective. For the method of recording in the studio felt very

ineffective and inefficient, in terms of making demo tracks.

Due to the ve nsuming that very much. The

consumer - the consumer

d of Recording, Media, Music




