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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Angkringan Kampus merupakan salah satu jenis ussha UMKM yang
bergerak dibidang kuliner, Angkrifigan Kampus, memiliki sedikit perbedaan
dengan angkringan lair i lanin, Angkringan Kampus
lebih _miengedep; menunjang
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. in kesibukan menyulitkan

menemui pihak tersebut
para pengusaha untuk mengatur waktu untuk langusung bertatap muka.

Proposal penawaran kerjasama merupakan jawaban dari masalah diatas,
namun proposal harus memiliki daya tark ontuk membantu dalam penyampaian
informasi sebelum diadakanya pertemuan secara langsung. Dengan harapan

proposal akan diterima dan dipahami dengan baik maka sebaiknya diletokkan
1



unsur multimedia didalammya karena dapast menvampaikan informasi dalam
bentuk yang mudsh dipahami. dengan keindahan visual yang bisa membuat para

wser lebih nyaman dan cepat dalam menyerap sebuah informasi yang ingin

disampatkan. Aplikas: multimedin yang dimaksod adalah CD interaktif.




1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan uraion dintas, maka dapat diambil rumusan masalah sebagni

Photoshop CS3 digunakan untuk mengolah image gambar ( JPEG,
PNG, GIF), Macromedia flash § dan Sound Forge 8.0 untuk mengolah

audio serta suffware pendukung lainnya.



1.4 Tujuan Penelltian
2. Membuast media penyampaian informasi yang efektif mengenai

keberadaan UMKM ANGKRINGAN KAMPUS untuk mempermudah

Metode pengumpulan data dilakukan secars lisan sehingga penulis
mendapat penjelasan-penjelasan serts pengarahan secara langsung dengan



pihak pemilik UMKM ANGKRINGAN KAMPUS agar aplikasi yang
dibuat sesusi dengan keinginan dan lepat guna.

¢. Metode Kepustakaan
Metode pengumpulan data dengan cara membaca buku-buku laporan
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masalah, tujuan dan manfaat penelition, metode pengumpulan data



BABIL LANDASAN TEORI
Membahas tentang konsep dasar multimedia, software dan

Berisi tentang sumber-sumber yang digunakan penulis untuk penulisan
laporan skripsi ini.
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Tabel 1.1 wakiu rencana kegiatan
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