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INTISARI 
 

Teknologi internet merupakan suatu hal yang tidak asing lagi di kalangan 
masyarakat. Dengan adanya jaringan internet, manusia dapat memperoleh berbagai 
jenis informasi yang diperlukan dengan cepat,  mudah dan gratis. Masyarakat pada 
umumnya menginginkan kemudahan dalam berbagai hal. Hal tersebut kemudian 
dimanfaatkan oleh berbagai perusahaan untuk menyediakan layanan perdagangan 
secara online. Perusahaan dapat meningkat jumlah penjualan barang dan pembeli 
akan memperoleh kemudahan saat melakukan pembelian barang. 

Dilihat dari peluang pemasaran lewat internet, penulis tertarik untuk 
merancang toko online pada Meubel Pepak sehingga dapat melakukan penjualan 
melalui media internet serta dapat memperluas area promosi barang. 

Dengan adanya toko online berbasis website, maka Meubel Pepak dapat 
melakukan promosi dan penjualan produk dengan area yang lebih luas serta dapat 
memberikan kemudahan kepada para pelanggan. 

Kata kunci : Internet, website, penjualan, online 
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ABSTRACT 
 

Internet technology is something that is familiar in among the people. With the 
internet network, humans can acquire various types of information needed quickly, easily 
and free. The human wants to easily in many ways. Then this used by various companies to 
provide online trading services. The companies can increase the amount of sales of goods 
and the buyer will get easily when making a purchases. 

Judging from the marketing opportunities through the internet, writers interested to 
designing an online shop at the Pepak furniture so it can make sales via internet media and 
expand the promotion area of goods. 

With the online store web-based, then the Pepak furniture can do promotion and 
sale of products with a wider area and can provide convenience to the customer. 
 
Keywords: Internet, website, sales, online 
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