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Pemanfaatan safware animasi dapat dijadikan sebagai salah sat alternatif
perancangan dalsm pembuatan sebuah film animasi, untuk dapat mempermudah
dalam pembuatannya. Selain itu penulis juga menggunakan seftware yang bisa
dibilang gratis karena sofrware 3 dimensi ini menganut GPL (General Public
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License) yaitu Blender 2.57. Disamping lebih menghemat biava seftware open



sonrce N juga memiliki kekuatan vang selevel dengan beberapa software komersial
semisal 3D Stwdio Max, ataw Moya. Dengan permasalahan — permasalaban rersebot
penulis terdorong untuk membuat film animasi 3D, maka penulisan skripsi ini
mengambil judul “Pembuatan Film Animasi “Buba”™ Berbasis 3 Dimensi
Menggunakan Blender 2.57"
1.2 Romusan Masa

ika penulis akan

software 3D Blender
257 untuk pengomposisian dan editing.
2. Penulis tidak membahas saftware lain selain Blender 2,57 walaupun penulis
menggunakan soffware lain juga dalam pembuatan proyek ini.
1.4 Tujuan Penclitian
Adapun tujuan yang ingin dicapal dalam penyusunan skripsi ini. adalah



1. Menamhah pengalaman secara langsung melalui pembuatan suatu proyek

multimedia, khususnya animasi film 3D.

2. Dapat dijadikan bahan referensi, khususnya bagi mahasiswa Amikom yang
ingin mengelahui bagmimana proses film animasi 3D dengan mengeunakan

161 Metode Study Literatur
vang ada seperti dengan memanfastkan fasilitas internet yaitu dengun



mengunjungi situs — situs web yang berhubungan dengan dunia animasi
3D. khususnya Blender.

162 Metode Wawancara (Interview)
Metode pengumpulan data dengan bertanya dan berkonsultasi

pembuatan film animasi 3D dan perangkat lunak yang digunakan,
BABIIl  Analisis Dan Perancangan

Bab ini akan membahas masalah yang terkait dalam proses pra-

produksi film animasi muolai dari pencarian ide, desain skeisa

karakter, penulisan naskah. diagram scene hingga pembuatan

storyboard.



BABIV  Implementasi Dan Pembahasan
Meliputi proses produksi film animasi yaitu pemodelan karakter.
pemberian tekstur dan material. hingga proses penganimasian
(rigging) dan juga proses pasca produksi berupa proses
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