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INTISARI

Perkembangan penduduk pada suatu daerah sering mengalami masalah
mulai dari tempat tinggal, ketersediaan lahan dalan masalah yang lain. Akan tetapi
banyak perusahaan yang menyediakan tempat tinggal yang instan atau siap
ditinggali seperti Perumahan, Apartemen dan lain-lain. Untuk memberikan contoh
dari perumahan-perumahan yang tersedia di Kota Selong khususnya pada
Perumahan Selong Asri maka dipandang perlu untuk membuat visualisasi dalam
bentuk 3D dengan menggunakan software 3D Max yang bertujuan memberikan
gambaran bentuk perumahan yang akan mereka tinggali oleh para klien atau
pembeli sekaligus sebagai media promosi perumahan untuk menarik minat para
pembeli yang lain. Manfaat yang lebih spesifik dapat diterapkan pada bidang
Planning dan Design, Layanan Infrastruktur dan Fasilitas, Sektor Komersial dan
Pemasaran Perumahan.

Visualisasi Perumahan Selong Asri ini terletak di Kota Selong tepatnya
Jalan Imam Bonjol yang langsung menghadap jalan raya, perumahan ini terdiri 80
rumah dan 1 lantai.

Kata Kuneci : visualisasi, 3D, perumahan, planning dan design
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ABSTRACT

Population growth in an area often have problems ranging from housing,
availability of land to another role in the problem. But many companies that
provide instant shelter or ready to move in such housing, apartments and others.
To give an example of residential housing available in town, especially on the
Housing Selong Selong Asri is deemed necessary.to make the visualization in 3D
using 3D Max software that aims to givea form of housing they would live by the
client or the buyer as well as a media campaign housing.to attract other buyers.
More specific benefits that can be applied to the fields of Planning and Design,
Infrastructure Services and Facilities, Commercial and Marketing Sector
Housing.

Housing visualization Selong Asri is located in the city of Imam Bonjol
Selong precisely the direct path to the road, comprises 80 residential houses and
have one floor.

Keywords: visualization, 3D, housing, planning and design
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