BAB1

PENDAHULUAN

dalam bentuk tiga dimensi. Visualisasi ini berbasis komputer diterjemahkan dalam

bentuk data spasial beseria data-data tekestual dan data grafis yang dikompilasikan
dengan citra satelit dan foto udara.

Keterbatasan lahan dan tempat untuk membuat suatu tempat tinggal yang
menjadi faktor utama orang lebih memilih membeli sebuah perumahan untuk

tempat tinggal dari pada membangun sendiri dengan biava vang lebih mahal,



el

sehingga banyak perusahazn yang berperak dibidang pembangunan memberikan
fasilitas perumahan tersebut salah satunva CV. KARYA ASTRA

Perumahan Selong Asri merupakan perumahan yang terdapat di Jalan
Imam Bonjol, Kota Selong Kab. Lotim yang dibangun untuk memberikan fasilitas

1.3 Batasan Masalah

Mengingat begitu luasnya rumusan masalah yang dibahas maka, dalam
penelitian ini masalahnya hanya dibatasi pada penggunaan software yaitu 3d Max
dan hanys membahas ruang lingkup Perumshan saja kecosli area terbuka
dikarenakan keterbatasan bahan yang diperoleh dan hasilnya berupa video animasi

perumahan dalam bentuk 3D. Data yang digunakan dalam penelitian ini



diperoleh dari CV. KARYA ASTRA berupa Site Plan Perumahan, Gambar
Rumah, dan Denah Rumah dengan type 46. Walaupun pada pembuatan visualisasi
kota ini menggunakan banyak software seperti, 3D Studio Max 2010, After Effect
€53, Photoshop CS3 dan Adobe Encore CS3.

Layanan Infrastruktur don Fasilitas, Sektor Komersial dan Pemasaran Perumahan,

1.0 Metode Penellilan
1.6.1 Bahan Penelltian
Dalam melakukan penelition terutama dalam memperoleh dan
mengumpulkan data-data sebagal sumber untuk penyusunan skripsi ini,
penulis menggunakan beberapa metode penelitian data yaitu :



a. Metode Study Literatur

Menpunjungi situs-situs  website yang berhubungan dengan
penelitian ini.
b. Metode Wawancara {Interview)

a. 3D Studio Max sebagai aplikasi design pemodelan. animation
dan rendering.

b. Photoshop CS3 sebagai aplikasi design Material.

c. Adobe After Effect CS3 sebagai aplikasi editing hasil rendering,

d. Adobe Encore CS3 sehagai aplikasi penggabungan semua video

untuk penyajian.



1.7 Sistematika Penullsan Laporan Penelitlan
Laporan penelitian disusun secara sistematis dalam masing-masing bab

agar memudahkan pembaca dalam mengikuti tahap demi tahap isi dari skripsi ini,

Pada Bab ini akan dibahas masalah yang terkait dalam proses
Pembuatan Visualisasi Perumahan Selong Asri menggunakan 3D
Studio Max. Tahap-tahap Pembuatan, serta Jenis dan Sumber Data.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini menjelaskan tentang proses pembuatan perumahan,
pemberian material dan textur, pemberian pencahayaan (lightning/,
kamera, rendering, pemberian effect suara. background music
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