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INTISARI

Perkembangan teknologi sangat pesat dari waktu ke waktu di bidang
teknologi informasi dengan sarana dan prasarana yang ada dan dengan berbagai
penemuan-penemuan ilmiah yang menunjang teknologi informasi itu sendiri,
dengan demikian semakin meningkat pula kemudahan dan fasilitas yang
mendukung segala bentuk aktifitas manusia baik dalam menyelesaikan pekerjaan,
tugas, mencari informasi atau referensi penting secara cepat dan efektif tanpa
menyita banyak waktu dari aktifitas kehidupan yang lain.

Salah satu teknologi informasi yang sering digunakan dalam kehidupan
sehari-hari yaitu teknologi komputer. Salah satu bidang dari komputer adalah
multimedia. Tidak diragukan lagi bahwa teknologi multimedia pada masa
sekarang Ini memiliki peran yang besar dalam bidang komunikasi, bisnis,
pendidikan dan perindustrian karena multimedia dapat menggabungkan teks,
grafik, animasi, audio dan video. Kelebihan dari multimedia mampu menarik
indera dan minat karena merupakan gabungan antara pandangan,. suara, dan
gerakan yang memberikan kejelasan informasi yang disampaikan kepada
masayarakat sehingga multimedia merupakan media yang tepat bagi SMA Negeri
2 Purworejo Untuk meningkatkan keunggulan dalam bersaing, mengenalkan dan
mendistribusikan informasi kepada masyarakat.

Perancangan untuk membangun aplikasi ini meliputi perancangan struktur
pengembangan  system, perancangan naskah, perancangan ‘menu, dan
implementasi tampilan program. Program yang digunakan adalah macromedia
flash untuk interkatifnya, adobe audition untuk sound dan adobe photoshop untuk
desain. Pada kesempatan ini penulis mencoba mempraktekan langsung Analisis
dan Perancangan Company Profile pada SMA Negeri 2 Purworejo menggunakan
komputer yang biasa digunakan penulis sehingga dapat digunakan oleh SMA
Negeri 2 Purworejo tersebut.

Kata Kunci : Profil Perusahaan, CD Interaktif, Multimedia



ABSTRACT

Rapid technological developments from time to time in the field of
information technology with the existing infrastructure and with many scientific
discoveries that support the information technology itself, thereby also increasing
the ease and facility that supports all forms of human activity both in the job ,
tasks, search for information or important references quickly and effectively
without taking much time from other activities of life.

One of the information technologies that are used in everyday life that
computer technology. One area of the computer is multimedia. No doubt that in
the present multimedia technology has a major role in communications, business,
education and industry as multimedia can incorporate text, graphics, animation,
audio and video. The advantages of multimedia capable of exciting the senses and
interest due to a combination of sight, sound, and movement provide clarity of
information provided to communities so that multimedia is an excellent medium
for SMA Negeri 2 Purworejo To increase the competitive advantage, introducing
and distributing information to the public.

Designing for building applications include designing structural systems
development, design text, menu design, and implementation of the program
display. The program used is for interkatifnya macromedia flash, adobe audition
for sound and adobe photoshop for design. On this occasion, the author tries to
practice directly Analysis and Design Company Profile on SMA Negeri 2
Purworejo use computers commonly used by the author so that it can be used by
the SMA Negeri 2 Purworejo.

Keywords: company profile, interactive CD, multimedia
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