BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

menarik. sehingga para pengguna informasi memilih informasi yang
dibutuhkanmya.

Berdasarkan uraian diatas maka penulis menjadikan SMA Negeri 2
Purworejo sebagai obyek penyusunan skripsi, sehingga pada kesempatan ini
penulis mengangkat judul skripsi dengan



“ANALISIS DAN  PERANCANGAN PROFIL SERKOLAH

BERBASIS MULTIMEDIA PADA SMA NEGERI 2 FURWOREJO™,

1.2 Rumusan masalah

Purworejo, melalui aplikasi multimedia ini, penyusunan menyajikan
informasi tentang gambaran umum, organisasi, program studi, fasilitas,
kesiswaan, ekstrakurikuler, galeri kegiatan, denah lokasi serta himne/mars
SMA Negen 2 Purworejo dengan menggunakan sefbvare-software
pendukug multimedia, antara lain Adobe Photoshop CS4 utuk megolah



gambar, Adobe Audition 3 untuk mengolah suara dan Macromedia Flash §

untuk mengolah animasi dan multimedia interaktif.
3. Cara mempromosikan di lakukan dengan carn mempresentasikan
menggunakan proyektor secara langsung di depan siswa siswi SMP kelas

1.5 Manfaat Penelltian

Manfaat yang diharapkan dalam penelitian ini antara lain :



I. Lebih memahami tenmtang Multimedia, khususnys pembuatan CD
Interaktif Profil Sekolah.

2. Mendapatkan gelar Sarjana dari STMIK “AMIKOM" Yogyakarta.

3. Menghasilkan media informasi dan promosi yang menarik dan interaktif

wawancara kepada pihak SMA Negen 2 Purworejo.
¢} Metode Dokumentasi

Metode pengumpulan data dengan cara mengambil data-data dari arsip dan
dokumen-dokumen yang ada pada SMA Negen 2 Purworgjo.



Data yang diambil digunakan sebagai acuan dalam perancangan dan untuk
mendukung penelitian skripsi ini. Dalam hal ini, data dikumpulksn dan
diambil langsung di SMA Negeri 2 Purworejo,

2. Analisis Data

Merupakan bagian pengantar dari pokok permasalshan yang dibahas
dalam skripsi ini. Dalam bab ini, berist letar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfast penelitian, metode penelitian
dan sistematika penulisan.



2. BABII: Landasan Teori
Dalam bab ini berisi dasar teori vang digunakan penulis dalam pegajuan
penelitian yang terdiri dari konsep dasar multimedia, desain sistem dan
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