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INTISARI

Media Pembelajaran yang akan dibuat adalah “Perancangan Media
Pembelajaran Pengenalan Tanda Baca Al Quran Berbasis Multimedia”. Tujuan
dari pembuatan Media Pembelajaran ini adalah untuk mempermudah santriwan
dan santriwati dalam belajar Al Quran dan paham dengan tanda baca yang benar.
Dengan menggunakan media pembelajaran ini santriwan dan santriwati
diharapkan lebih cepat memahami dan selanjutnya dapat membaca dengan benar
dan tepat sesuai tanda baca.

Dengan  berbasis  multimedia diharapkan “Perancangan  Media
Pembelajaran Pengenalan Tanda Baca Al Quran Berbasis Multimedia Pada
Madrasah Diniyah Miftahul Huda ini dapat bermanfaat dalam dunia pendidikan.
Dengan sistem kemputerisasi ini, para guru madrasah atau guru sekolah dapat
melakukan pembelajaran yang lebih interaktif dalam menyampaikan materi
terhadap para santriwan dan santriwati.

Sebagai pengembangan dari multimedia interaktif, maka pada Laporan
Skripsi ini peneliti mencoba membangun “Perancangan Media Pembelajaran
Pengenalan Tanda Baca Al Quran Berbasis Multimedia Pada Madrasah Diniyah
Miftahul Huda” guna untuk mempermudah penyampaian materi, khususnya pada
materi tanda baca Al Quran.

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif
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ABSTRACT

Learning Media to be made is "Designing Learning Media Al Quran
Introduction to Punctuation-Based Multimedia™. The purpose of this Learning
Media is making to facilitate students in learning Quran and understand the
correct punctuation. By using this learning media and students expected to more
quickly understand and then be able to read properly and appropriate
punctuation.

With a multi-based media is expected to " Designing Media Learning
Introduction Al Quran Punctuation Based Multi Media On Madrasah Diniyah
Miftahul Huda™ can be<useful in education. With this computerized system,
madrasah teachers or school teachers can make learning.more interactive in
delivering material to the students.

As the development of interactive multimedia, then in this Final Report of
researchers trying to build * Designing Media Learning Introduction Al Quran
Punctuation Based Multi Media On Madrasah Diniyah Miftahul Huda" in order
to facilitate the delivery of material, especially in the matter of punctuation
Quran.

Keywords : Learning Media, Interactive Multimedia
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