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MOTTO 

 

 Pahlawan bukanlah orang yang berani menetakkan pedangnya 

ke pundak lawan, tetapi pahlawan sebenarnya ialah orang 

yang sanggup menguasai dirinya dikala ia marah. (Nabi 

Muhammad SAW) 

 SHUT UP, LET’S GO. (Monkey D. Luffy) 

 Berhati-hati (Ky. Abdul Jabar) 

 Yang terpenting Usaha, Ikhtiar dan Berdoa dan biarkan Alloh 

yang menetukan hasilnya. 

 Tengoklah ke bawah untuk harta, lihatlah ke atas untuk ilmu. 

 Jangan pernah melihat orang dari luarnya (dhohir) saja, 

karena kita tidak tahu bahwa dalam hatinya tengah 

menyebut Asma-Nya. 

 Tak perlu malu, karena Kita adalah manusia yang diciptakan 

sempurna. 

 Jangan lihat masa lampau dengan penyesalan; jangan pula 

lihat masa depan dengan ketakutan; tapi lihatlah sekitar 

anda dengan penuh kesadaran. (James Thurber) 
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INTISARI 

Media Pembelajaran yang akan dibuat adalah “Perancangan Media 

Pembelajaran Pengenalan Tanda Baca Al Quran Berbasis Multimedia”. Tujuan 

dari pembuatan Media Pembelajaran ini adalah untuk mempermudah santriwan 

dan santriwati dalam belajar Al Quran dan paham dengan tanda baca yang benar. 

Dengan menggunakan media pembelajaran ini santriwan dan santriwati 

diharapkan lebih cepat memahami dan selanjutnya dapat membaca dengan benar 

dan tepat sesuai tanda baca. 

Dengan berbasis multimedia diharapkan “Perancangan Media 

Pembelajaran Pengenalan Tanda Baca Al Quran Berbasis Multimedia Pada 

Madrasah Diniyah Miftahul Huda” ini dapat bermanfaat dalam dunia pendidikan. 

Dengan sistem komputerisasi ini, para guru madrasah atau guru sekolah dapat 

melakukan pembelajaran yang lebih interaktif dalam menyampaikan materi 

terhadap para santriwan dan santriwati. 

Sebagai pengembangan dari multimedia interaktif, maka pada Laporan 

Skripsi ini peneliti mencoba membangun “Perancangan Media Pembelajaran 

Pengenalan Tanda Baca Al Quran Berbasis Multimedia Pada Madrasah Diniyah 

Miftahul Huda” guna untuk  mempermudah penyampaian materi, khususnya pada 

materi tanda baca Al Quran. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif 
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ABSTRACT 

Learning Media to be made is "Designing Learning Media Al Quran 

Introduction to Punctuation-Based Multimedia". The purpose of this Learning 

Media is making to facilitate students in learning Quran and understand the 

correct punctuation. By using this learning media and students expected to more 

quickly understand and then be able to read properly and appropriate 

punctuation. 

With a multi-based media is expected to " Designing Media Learning 

Introduction Al Quran Punctuation Based Multi Media On Madrasah Diniyah 

Miftahul Huda" can be useful in education. With this computerized system, 

madrasah teachers or school teachers can make learning more interactive in 

delivering material to the students. 

As the development of interactive multimedia, then in this Final Report of 

researchers trying to build " Designing Media Learning Introduction Al Quran 

Punctuation Based Multi Media On Madrasah Diniyah Miftahul Huda" in order 

to facilitate the delivery of material, especially in the matter of punctuation 

Quran. 

 

Keywords : Learning Media, Interactive Multimedia 
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