BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

target pe mosaran  yang di harapkan. T idak din pungkin, m edia pe  masaran
konvensional tidak bi sam emenuhi ke butuhan pr omosi pe rumahan s ecara

maksimal, U otk @ wop erlu s ebuah media pe ndukung pr omosi a gar s emua

informasi yang dibutuhkan masyarakat dapat diterima secara keseluruhan.



Perkembangan t eknologi m embawa da mpak pos itif ba gi pe nanganan
masalah  permosaran  perumahan. feternet yang s wdoh mo owlai mo enjamur

memungkinkan p emasaran di lakukon t anpa o da ba tasan w aktu d ant empat,

Penyampaian informasi pe masaran tidok  dibatasiol eh ruangda nw akio

Doari ur man di atas, m aka pe rumusan m asalah vang d apat di rumuskan

adalah bagaimuna m embuat A nalisis Dan Perancangan Website S chagai Media



Promosi P oada W in  Property Karngnyar aga 11 nformasi da pat

tersampaikan secars akural, up o date don dapat mengurangi bisya promosi 7.

1.3.  Batasan Masalah

Agar d ppat m emberikan ga mbaran yang | ebib e inci, pe nulis ha nya

Manfaat Peneli

+ Bagi Mahasiswa

Manfant unt uk m ahasiswa, pe rancangan da n p embuatan pr ovek o khir de ngan
judul analisis dan perancangan website sebagai media promosi pada win propeny
karanganyar ini adalah:



1. Mahasiswa dapat menumbuhkan kreatifitas mahasiswa dalam bidang ilmu
pengetabivan dan teknologi khususnya Sistem Informasi.
2. Mahasiswa da pat m eningkatkan keterampilan da lam m erancang da n

membuat aplikasi sistem informast yang tepat guna.

Diigunakan suatu metode penelitiun deskriptif dengon jenis penclitian studi
kasus pada perusahaan.

a. Teknik pengumpulan data vang digunakan, antira lain:



. Observasi, yaitu mengamatis ecara ]l amgsung proses ke rju yang

dilaksanakan di da lam perusahoan unt uk m emperoleh _'gmbarm yang

jelas mengenm objek yang diteliti,

Wawancara, yoitu melakukan dialog secars langsung denpgan pihak vang

secara keseluruhan. Perancangan perangkat lunak melibatkon identifikasi
daun de skripsi a bstraksi s istem pe rangkat | unak yang m endasar d an
hubungannya.

. Implementasi dan pengujian unit.



Pada t ahap i ni, pe ancangan pe rangkat | unak  direalisasikan sebagai
serangkuinn pr ogram a tau uni ©pr ogrom. Poengujion uni t moelibatkan
werifikasi bahwa setiap unit telah memenuhi spesifiknsinya.

4. Integrasi dan pengujion sistem.

Unit program atau p rogram i ndididual di integrasikan da n di uji s ebagai

4 persyaratan sistem 1 elah

penelitinn yaitu latar b elakang ma salah, rumusan masalah, wjuan penelitian,
manfast p enelitian, metodolog pe nelitian, dan s istematika pe nulisan aporan
it



BAB Il [ANDASAN TEORI

Bab Landasan Teori merupakan tinjawan pustaks, menguraikan teori-teor
yang mendukung judul, dan mendasari pembahasan secara detsil. Landasan teon
dapat be rupa de finisi-definisi a tau model yang 1 angsung b erkaitan d engan i lmu

atou masalah vang ditelitt, Pada ba bing o atuliskan tentang foolsSoffware
(komponen) yan itk unt uk sian si @ fau unt uk ke perluan

peneli

CANG

baran fugas dan wewenang ), atau gambaran umum prod
n kegiatan penelitian. Point utama pada bab ini adalah

kan pa paran i mplem alisis ha il u ji ¢ oba

an memaparkan ha sil-hasil dan { ahapan penelitian, dori
tahap analisis, desain, implementasi de sai
berupa penjelosan teoritik_ baik secara kualitorif, kuantitatif, atau secaea statistik.

fing dan implementasinya,

Selain i, sebaiknys hasil penelitian juga di bandingkan de ngan hasil penelitian
terdubilu yang sejenis atau keadaon sebelumnya,



BABY PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dalam pengembangan sistem informasi dan
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