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MOTTO : 

 Bukan nama dan angka yang membuatmu sukses, tapi dari dirimu 

sendirilah yang menjadikanmu sukses. 

 Bermimpilah setinggi yang kamu mau kemudian raihlah. 

 Jadilah orang dengan tekad baja. 

 Kegagalan bukanlah akhir dari segalanya melainkan sebuah awal dari 

perjalanan menuju kesuksesan 

 Hiduplah dengan menjadi dirimu sendiri. 

  Kalo bisa sekarang kenapa harus menunggu. 

 Jadilah cahaya harapan yang baru. 
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INTISARI 

 

.  SMA Muhammadiyah Wonosari merupakan sekolah dengan akreditasi “A” yang 
terus berusaha menjadi terdepan dalam mutu pendidikan dan juga teknologi. Namun 
media informasi yang digunakan masih bersifat cetakan, sehingga banyak menyita 
waktu dan biaya. SMA Muhammadiyah Wonosari, selama ini mengenalkan dan 
mempublikasikan sekolah kepada masyarakat umum, orang tua calon siswa dan calon 
siswa hanya mengutamakan penggunaan media cetak seperti spanduk, brosur dan 
pamlet. Dengan menggunakan media cetak tersebut masyarakat umum, orang tua 
calon siswa dan calon siswa tidak dapat melihat, mendengar dan membaca lebih 
detail mengenai sekolah serta banyak menyita waktu dan biaya yang tidak sedikit.  
 
 Dengan menggunakan teknologi multimedia yang dirancang secara 
interaktif sebagai media informasi dan publikasi yang ditekankan untuk presentasi, 
diharapkan mengenai sasaran dan sangat mempengaruhi image masyarakat umum, 
orang tua calon siswa dan calon siswa.Informasi - informasi yang disajikan pihak 
sekolah dapat menjadi tolak ukur bagi para calon siswa untuk masuk kesekolah yang 
diinginkan, serta para orang tua dapat memberikan dorongan dan motivasi agar anak - 
anaknya memilih sekolah yang mempunyai keunggulan dan kelebihan yang 
menjadikan sekolah tersebut menjadi sekolah andalan, unggulan maupun favorit. 

 

Multimedia digunakan untuk menyajikan informasi secara jelas, lengkap dan 
interaktif dengan mempergunakan lebih dari satu medium komunikasi seperti text, 
gambar, suara, animasi, serta video. Sehingga pengguna lebih memahami isi dari 
Informasi yang di sajikan. 
 
 
  
Kata kunci : Sistem, Interaktif, Multimedia, Informasi, Jelas, Lengkap 
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ABSTRACT 

 
 
 
SMA Muhammadiyah Wonosari an accredited school with an "A" as it 

continues to be a leader in the quality of education as well as technology. But the 
media is still information used mold, so a lot of time and expense. Wonosari SMA 
Muhammadiyah, has been recognized and published to the public school, the parents 
of prospective students and prospective students only prioritize the use of print media 
such as banners, brochures and pamphlets. By using the print media the general 
public, parents of prospective students and prospective students can not see, hear and 
read more details about the school as well as time-consuming and cost you a bit. 
 

By using technology designed interactive multimedia as a medium of 
information and publications are emphasized for presentations, and the target is 
expected to greatly affect the public image, the parents of prospective students and 
prospective siswa.Informasi - the information presented the school can be a 
benchmark for future students to go to school as well as their parents can provide 
encouragement and motivation to children - children choose schools that have 
advantages and advantages that make these schools into schools mainstay, seeded 
and favorites. 
 

Multimedia is used to present information in a clear, complete and interactive 
by using more than one medium of communication such as text, images, sound, 
animation, and video. So users better understand the content of the information is 
presented. 
 
 
Keywords: Systems, Interactive, Multimedia, Information, Clear, Complete 
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