BAB1

PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah

sarana untuk menyajikan informasi techadap calon - calon siswa, orang tua calon
siswa, atau pun pihak - pihak yang berkepentingan dengan pihak sckolah. Bagi
siswa - siswa baru yang akan melanjutkan pendidikan sekolsh sangat
membutulkan informasi mengenai sekolah, hal ini sebagai pertimbangan bagi
calon siswa vang akan memilih sekolah untuk melajutkan jenjang pendidikan.
Informasi - informasi yang disajikan pihak sekolah dapat menjadi tolak ukur bagi



para calon siswa untuk masuk kesekolah yang diinginkan, serfa par orang tua
dapat memberikan dorongan dan motivasi agar anok - anaknya memilib sekolah

yang mempunyai keunggulan dan kelebithan yang menjadikan sekolah tersebut
menjadi sekolah andalan, unggulan maupun favorit.

diharapkan mengenai sasaran dan sangat mempengarahi image masynrakat umuom,
orang tua calon siswa dan calon siswa,



1.2. Perumusan Masalah
Adapun rumusan masalahnya, yaitu * Bagaimana membuat aplikasi
sebagai media informasi dan publikasi berbasis multimedia dengan memanfaatkan
perangkst lunak multimedia untk menampilkan informasi pads SMA
Muhammadiyah Wonosari secara interaktify jelas. dan lengkap *.

L4.1. Tujuan Penelitian
1) Untuk menerspkan pengetahuan yang telah diperoleh dan



jenjang strata satu di Sckolah Tingg Manajemen
Informatika dan Komputer “AMIKOM" Yogyakarta.

2y Untuk membuat aplikasi multimedia sebagal media
informasi dan publikasi pada SMA Muhammadyah

Metode pengumpulan data dengan melakukan wawancara
kepada narasumber untuk mendapatkan informasi yang nantinya

sebagai acuan laporan penelitian.



1.5.1.2. Metode observasi

Metode pengumpulan data langsung pada objeknya.

1.5.1.3. Metode dokumentasi

Metode pengumpulan data dengan melakukan dokumentasi

L5.3. Metode pengujlan sistem
Metode penelitian ini digunokan dalam sistem yang dibuat.
Dimana akan dilakukan pengujian secara Black Box schelum
sistem benar-benar diterapkan atsu digunakan. Pengujian Black



hui keseluruhan isi laporan ini

ng herisikan tiap-tiap bab.

dan merancang grafik.

BAB IV PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI SISTEM
Berisi mengenai memproduksi sistem, melakukan pengujian
sistem, menggunakan sistem, memelihara sistemn.



BAB V PENUTUP

Berisi kesimpulan dan saran.
DAFTAR PUSTAKA

Berisi mengenai referensi buku vang digunakan dalam
penelitian,




	All Skripsi_021.pdf (p.1)
	All Skripsi_022.pdf (p.2)
	All Skripsi_023.pdf (p.3)
	All Skripsi_024.pdf (p.4)
	All Skripsi_025.pdf (p.5)
	All Skripsi_026.pdf (p.6)
	All Skripsi_027.pdf (p.7)

