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INTISARI

Pembuatan musik video ini bertujuan untuk mempromosikan Lagu Hopes.
Sehingga dapat menjadikan media promosi dari lagu tersebut. Musik video
dengan 3D ini sendiri cukup menarik karna dibuat seluruhnya menggunakan 3D
sehingga menghasilkan tampilan yang menariks

Selama ini dalam_hal promosi-banyak band yang mengandalkan video
musik dengan model secara langsung, di shoot dalam studio dengan alat-alat yang
mahal Cara ini dirasa kurang efektif dan memerlukan biaya yang banyak dalam
mencapai target‘pemasaran dikarenakan penyampaian informasinya pun terbatas
pada luasnya media.

Proses pembuatan musik video mengunakan software 3D Maxs 2009,
Adobe After Effect CS 3. Dengan mengunakan software tersebuat diharapkan bisa
menghasilkan sebuah multimedia musik video yang berkualitas guna membantu
promosi Lagu Hopes.

Keyword : Musik video, Animasi 3D, Multimedia.
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ABSTRACT

Making music video aimed to promote the song Hopes. So it can make the
media campaign of the song. Music video with 3D itself is quite interesting
because it was made entirely using 3D to produce an attractive appearance.

All this in a lot of bands who rely
model directly, shoot in the studio with
effective and cost a lo ieve
information on the

otional music video with the
it is less expensive method is
use delivery is limited
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