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INTISARI 
 

Monumen adalah jenis bangunan yang dibuat untuk memperingati 
seseorang atau peristiwa yang dianggap penting oleh suatu kelompok sosial 
sebagai bagian dari peringatan kejadian pada masa lalu. Monumen Diponegoro ini 
menempati bekas rumah kediaman Pangeran Diponegoro di Tegalrejo, 
Yogyakarta. Pada tanggal 9 Agustus 1969 dan diresmikan oleh Jendral TNI 
(Purnawirawan) Soekarno. 
 

Seiring dengan berkembangya ilmu pengetahuan dan teknologi diperlukan 
suatu sistem informasi yang dapat mendukung transaksi penyewaan gedung dan 
kamar yang ada di Monumen Diponegoro. Penerapan yang baik di Monumen 
Diponegoro akan membantu terciptanya suatu tempat bersejarah yang tidak 
dipandang sebelah mata bagi masyarakat, sehingga keuangan Monumen 
Diponegoro bisa dimanfaatkan dan dipantau dengan baik. Yang bertujuan untuk 
melestarikan tempat bersejarah di Indonesia.  
 

Menerapkan sistem informasi untuk menggantikan sistem manual pada 
Monumen Diponegoro dapat membantu laporan keuangan setiap bulan atau 
tahunan, sehingga dengan adanya sistem ini membantu Monumen Diponegoro 
agar lebih efektif dan efisien dalam pengolahan keuangan 

 
Kata Kunci : Perancangan Sistem Informasi Pemesanan Gedung dan Kamar di 
Monumen Diponegoro, Persewaan, Desain Sistem, analisis. 
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ABSTRACT 

The monument is a type of building created to commemorate a person or event 
that is considered important by a social group as part of the memorial events in 
the past. Diponegoro monument occupies the former residence of Prince 
Diponegoro in Tegalrejo, Yogyakarta. On August 9, 1969 and inaugurated by 
General TNI (Retired) Soekarno. 

Along with science and technology berkembangya needed an information 
system that can support the building and room rental transactions in Monument 
Diponegoro. A good implementation of the Monument Diponegoro will help 
create a historical place that is not underestimated for the community, so that 
financial Diponegoro Monument can be used and monitored properly. Which 
aims to preserve historic places in Indonesia. 

Implement information systems to replace the manual system at Monument 
Diponegoro can help the financial statements on a monthly or yearly, so that the 
existence of this system helps Memorial Diponegoro to more effective and 
efficient in processing financial 

 

Keywords : Booking Information System Design Building and Monument Room at 
Diponegoro, Ownership, System Design, analysis. 


