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MOTTO 

 
"Jadilah seperti karang di lautan 

 yang kuat dihantam ombak dan kerjakanlah hal yang  

bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain,  

karena hidup hanyalah sekali. Ingat hanya pada Allah apapun  

dan di manapun kita berada kepada Dia-lah  

tempat meminta dan memohon..  

Yakin kepada Allah  

Dan 

Percaya diri 

menciptakan mukjizat di atas dunia." 

“Berangkat dengan penuh keyakinan…. 

      Berjalan dengan penuh keikhlasan…. 

 Istiqomah dalam menghadapi cobaan….  
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INTISARI 
 
 Dengan adanya teknologi komputer serta multimedia yang semakin 
berkembang memberikan manfaat yang luar biasa bagi perkembangan media 
informasi. Teknologi ini dapat dimanfaatkan di berbagai bidang, diantaranya adalah 
untuk menjaga dan melestarikan kesenian tradisional. 
  
 Bicara kesenian tradisional, tidak akan lepas dengan yang namanya etika serta 
kandungan moril didalamnya dan juga bagaimana cara untuk menjaga kesenian 
tradisional tersebut agar terus dilestarikan. Sekarang ini Pemerintah daerah dan para 
seniman kesenian tradisional sangat kesulitan untuk menjaga kelestarian serta 
memperkenalkan kesenian tradisional khususnya kesenian Tari Topeng Lengger Desa 
Wisata Giyanti kepada masyarakat, karena mereka cenderung lebih memilih hiburan 
modern dan melupakan kesenian tradisional yang semestinya harus terus dijaga 
kelestariannya. Salah satu penyebabnya adalah masih kurangnya media promosi atau 
film / video dokumenter yang mengupas sisi-sisi yang menarik dari kesenian Tari 
Topeng Lengger. 
 
  Dengan dibuatnya video dokumenter ini, saya berharap dapat membantu 
pemerintah daerah dan para seniman tradisional dalam mempopulerkan kesenian Tari 
Topeng Lengger Desa Wisata Giyanti khususnya kepada masyarakat muda daerah 
yang seharusnya merasa bangga memiliki kesenian tradisional yang telah ada sejak 
dulu dan dapat digunakan juga sebagai media promosi untuk meningkatkan jumlah 
wisatawan yang berkunjung ke Desa Wisata Giyanti. Software yang digunakan untuk 
membuat Video Dokumenter ini, antara lain: Adobe Premiere, Adobe Audition. 
 
Kata Kunci : Media Promosi, Tari Topeng, Lengger, Desa Wisata Giyanti, Video 
   Documenter. 
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ABSTRACT 
 

 With the presence of computer technology as well as the growing multimedia 
provides exceptional benefits to the development of the media information. This 
technology can be utilized in various fields, among them is to keep and preserve 
traditional arts. 
 

Traditional art talk, won't be off with the name and content of moral ethics in 
it and also how to keep traditional art continues to be the preserved. Now the local 
government and the traditional arts artists very difficulty to keep sustainability as 
well as introducing the arts especially traditional mask dance arts Lengger tourism 
village of Giyanti to society, because they tend to prefer the modern entertainment 
and forget about the traditional art that should have kept preserved. One cause is still 
the lack of promotional media or film/video documentary that delves into the sides of 
interest from arts Lengger mask dance. 
 
 With his video documentary of this, I hope to assist local governments and 
traditional artists in popularizing art mask dance Lengger tourism village of Giyanti 
especially to young people should feel proud of the area has a traditional art that has 
been around since then and can be used as well as media campaigns for increasing 
the number of tourists visiting the tourist villages of Giyanti. Software used to create 
this Documentary Video, among other things: Adobe Premiere, Adobe Audition. 
 
Keywords : Media Promotion, The Dance Masks, Lengger, Rural Tourism District 
        Giyanti, Video Documenter. 
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