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INTISARI 

Teknologi multimedia pada masa sekarang ini memiliki peran yang besar 
dalam bidang komunikasi, bisnis, pendidikan, dan perindustrian karena 
multimedia dapat menggabungkan teks, grafik, animasi, audio dan video. Pada 
masa sekarang ini multimedia telah dapat mengembangkan proses penyampaian 
informasi menjadi lebih dinamis dan efektif. Ketika teknologi perekaman (video) 
sebegitu dekat dengan masyarakat kebudayaan popular, dalam hal ini kalangan 
muda penikmat-pelaku video, maka teknologi tersebut menjadi media bagi 
mereka mengekspresikan apa saja yang ada.  

Video klip adalah salah satu bentuk pengekspresian musik yang  
dilantunkan oleh para pemusik. Ditambah lagi dengan teknik green screen. Layar 
hijau atau lebih dikenal dengan istilah green screen, untuk memanipulasi 
background atau latar belakang dari obyek utama. Teknisnya yaitu dengan 
menghilangkan latar yang berwarna hijau tersebut dan mengganti dengan gambar 
lain melalui software di komputer. Dengan teknik ini dapat memperkenalkan atau 
menginformasikan lagu dan video klip Lavena Band kepada masyarakat dengan 
lebih efektif. 

Yang paling berpengaruh pada pembuatan video klip ini yaitu penataan 
pencahayaan. Pada saat penataan lampu, cahaya harus rata kesemua sudut dari 
talent sampai greenscreen dan hindari adanya bayangan, sehingga mempermudah 
dalam proses editing dan hasil lebih maksimal. Teknik chroma key sangat efektif 
untuk menghapus background green screen sebagai bagian yang akan diisi 
dengan video lain. Penghapusan salah satu warna yaitu hijau menjadi lebih bersih 
menggunakan efek keylight. Hasil akhir video klip akan lebih bagus dan efektif.  

 

Kata Kunci : Multimedia, Video klip, Green screen, Pencahayaan 

 

 

 

 

 

 

 

 

] 

xviii 
 



 

xix 
 

ABSTRACT 

 
Multimedia technology at the present time has a major role in communications, 
business, education, and industry as multimedia can incorporate text, graphics, 
animation, audio and video. In the age of multimedia have been able to develop a 
process of delivering information to be more dynamic and effective. As recording 
technology (video) all that close to the popular culture, in this case the young 
audience-performer video, the technology becomes a medium for them to express 
what you have. 

Video clip is one of the forms of musical expression song by the musicians. 
Coupled with green screen techniques. Green screen or better known as green 
screen, to manipulate the background or the background of the main object. 
Technically that is by removing the green background and replace it with another 
image through the software on the computer. With this technique may introduce 
or inform your songs and video clips Lavena band to the public more effectively. 

The most influential of the making of this video is the lighting 
arrangement. At the time of the arrangement of the light, the light must mean all 
these angles of up to greenscreen talent and avoid the shadows, thus simplifying 
the editing process and maximum results. Chroma key technique is very effective 
for removing green background screen as part of which will be filled with another 
video. Removal of any one color is green to be cleaner using Keylight effect. The 
end result will be more good video clips and effective. 

 
 
Keywords: Multimedia, Video clips, Green screen, Lighting 

 


	IMPLEMENTASI TEKNIK GREEN SCREEN PADA PEMBUATAN VIDEO KLIP “LAVENA BAND”
	Persetujuan
	Pengesahan
	PERNYATAAN KEASLIAN KARYA
	MOTTO
	PERSEMBAHAN
	KATA PENGGANTAR
	DAFTAR ISI
	DAFTAR TABEL
	DAFTAR GAMBAR
	INTISARI
	ABSTRACT

