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1.1  Latar Belakang Masalah

Kemajuan teknologi, khususnyd ‘pada bidang aplikasi multimedia

membuat hal vang tadinya tidak mungion mesjadi mungkin. Aplikasi multimedia

a, begitupun pada proses kreatifitas. Dengan kemajuan

sebut tentunya banyok hal menjadi mudsh. Selainyitu juga,
timed ; smhm;gdm industri musik saat ini §
akat. Mks diperiukan sebush video klip umtule sarmno
¢ | g ini memiliki peran yang besar
multimedia dapat menggabungkan teks, grafik, animasi, audio dan video. Pada
masa sekarang ini multimedia telah dapat mengembangkan proses penyampaian
informasi menjadi lebih dinamis dan efektif. Kelebihan dari multimedia yaitu
mampu menarik indera dan minat karena merupakan gabungan antara pandangan,
suara dan gerakan yang memberikan kejelasan informasi yang disampaikan



kepada masyarakat. Maka sesuai dengan perkembangan musik Indonesia
sekarangi ini, banyak sekali muncul band-band baru dengan berbagai jenis genre
musik, yang sekaligus menambah khasanah musik di tanah air kita,

Ketika teknologi perekaman (video) sebegitu dekal demgan masyarakat
kebudaynan popular, dalam hal ini  mudn penikmat-pelaku video, maka

presikan apa saja yang

t sebagai salah satu cara

adalah salah satu bentuk peng
dilantunkan oleh pemusik tersebut, karena selain dupat

utama. Dengan menggunakan lavar hijau ini obyek utama (bissanyn orang) bisa
ditempatkan di lokasi manapun tanpa harus berada di sana saat pengambilan
gambar. Dan dapat ditambahi animasi sebagai background. Teknisnya yaitu
dengan menghilangkan latar yang berwarns hijau tersebut dan mengganti dengan

gambar lain melalui software di komputer.



Judul “Implementasi teknlk green screen dalam pembuatan video Klip Lavena

band™

1.2 Rumusan Masalah

1.4 'ﬁ;l.jul._m elitian

Adapun tujusn penelitian yang penulis lakukan ini adalah :

14.1 Sebagai syarst untuk menyelesaikan pendidikan pada program
Strata | STMIK “AMIKOM™ YOGY AKARTA.



142 Mengetahui tahapan-tahapan dalam memproduksi video klip serta
mendapatkan pengalaman ilmu broadcast dalam tenologi komunikasi.

1.43  Menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti perkuliahan dan

diharapkan dapat diterapkan dalam kehidupan masyarakat.

Dapat memperkenalkan atau fienginformasikan lagu dan video klip

Untuk  dapat memperoleh hasil yang dimnginkan. sangat diperlukan
pengumpulan data yang benar, akurat, dan lengkap dalam pembuatan skripsi ini.
Adapun tahopan — tahapan yang dibutuhkan antara lain :



Lé.l Metode Wawancara (Interview)

Yaitu penulis memperoleh berbagai mocam penjelasan dan
pengaraban secara langsung dari pihak yang berpengalaman dalam
pembuatan video ini.
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Pengambilan data dengan menggunakan
digunakan seperti memanfuatkan i
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Di dalam bab ini akan diraikan mengenai latar belakang
masalah. rumusan masalah, batasan masalsh, maksud dan



twjuan, dan metede pengumpulan data,  sistematika
penulisan, dan jadwal pelaksanaan kegiatan.
BAB 11 DASAR TEORI
Di dalam bab ini berisi tentang multimedia broadcasting,
b ,

kebutuhan Sll]]]lﬂdl}fi MEANLS . -
klip, Animasi, teknik bidikan ‘dan ge
perangkat lunak yang dipakai datam memb

ANALISIS DAN PERANC

Dalam bab ini menggambarka

Pada bob im1 membahas tentang cara atan tekmik
pembunstan video klip yang efektif dan efisien pada

teknik editing dan perambahan anmimasi-animasi pada
Adobe Premiere Pro 1.3, Adobe After effect .Adobe



photoshop.
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Tabel 1.1 Jadwal Pelaksanaan Keglatan

Juni 2010

Jull 2010

Agustus 2000

Mo | Nama Kegiatan
1 (213 1 |2 |3 1 (2|3 |4

. | Pembiaton Storyboard
2. | Casting
3. | Pemiliban | okasi
4. | Pengambilan

gambar 'Syuting
5. | Editing
6. | Rendering
% | Pembuatan Laporan
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