SISTEM INFORMASI PERJALANAN BUS TRANSJOGJA BERBASIS
APLIKASI MULTIMEDIA DAN WEB

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai derajat Sarjana S1
pada jurusan Sistem Informasi

disusun oleh

Joni Reval
09.22.1047

JURUSAN SISTEM INFORMASI
SEKOLAH TINGGI MANAJEMEN INFORMATIKA DAN KOMPUTER
AMIKOM
YOGYAKARTA
2012






Fdisusun @

croleh gelar Sarjana Komputer
gpal 06 September 2012




PERNYATAAN KEASLIAN KARYA

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini
merupakan karya saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat

karya yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di

suatu Institusi Pendidikan, dan sep ahuan saya juga tidak terdapat

karya atau pend iterbitkan oleh orang lain,

utkan dalam daftar

tember 2012

09.22.1047



HALAMAN MOTTO

%’ﬁym /4//‘4/@/7 menimbulon /Jé}wy ]ﬂ/y/wﬁ/
gﬂfﬁé}'/mﬁ}[m@”
17

ﬂA&/ﬂ@?@ﬁmﬁﬁf

V7

ﬂ/@é%mwéh

By : Joni Reval

E-mail : joni.reval@yahoo.com



HALAMAN PERSEMBAHAN

Laporan skripsi ini telah selesai saya kerjakan atas dukungan dari orang-
orang hebat di belakang saya, dengan demikian, laporan ini saya

persembahkan untuk :

& Ak ST, ying teluth memberibin nibnatiya berspa nibat sehat, sehingga dapat mengerjokan
shrpsi it

sk Marak, Bupak, yany teluh members banyak doronpar dan semangat debim segabe hal don jaga
disetiyp doa yanp sebabe menyertaike.

e Chivtrawan dible topsits, terina basih atas doronpan dan motivasiga, semga Kama diferiban
Kekaatar atas sjian yang Al berian padams, yokiclah dengarlliya

ke Adbla Tita & Navi torsints, lorina basik atas dorongan dan motivasiiga

Ak feliarga Besar Npapopyakarts, torina basih atas semahal yarp mughic saga Gk dopat
renggantinga

ke foliarga Besar Medin, Terinakiasit tolu mendiking saga

A foliarga Besar STHIK AMMOM ! torina kasit ates il ~ ituw yaup Golit diberibon

e Somaa toman - loman soperjangan, anak transfer Sisten lnformasi 2010, Klususnya fetos A yary
leluh menorehhan Renanpan dan Kebakagiaan.

& L (M6, raap) lesyalluh calon istwibs, Mitisasin, crewetns, dan semaa aturanms fta membuathu
Jad disjplln, semoga Kamu tak bosan dengan semua it .

ke Tpgalarts, yap tobeh menbers sejuts Kenangar manss dan pahit dubam perjolonan stadi, semspa

e,/{lwga« L‘efcyz stimewa,,,

By : Joni Reval

Email: joni.reval@yahoo.com

Vi



KATA PENGANTAR

Assalamualaikum Warahmatullahi Wabarakatuh, zikir dengan rasa syukur
saya ucapkan kehadirat Allah yang maha agung dan maha bijaksana, dengan
semua keagungannyalah insyaAllah saya dapat mengerjakan sekripsi ini dengan
judul ”Sistem Informasi Perjalanan Bus TransJogja Berbasis Aplikasi
Multimedia dan \Web” merupakan salah satu syarat untuk menyelesaikan
Program Strata 1 Sistem Infomasi.

Adapun dalam  penyelesaian Skripsi ini tidak terlepas dari dukungan,
bimbingan, dan bantuan berbagai pihak. Oleh karena itu, saya mengucapkan
terima kasih kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM, selaku Ketua Sekolah Tinggi Manajemen
Informatika dan Komputer ’AMIKOM” Y ogyakarta.

2. Bapak M. Rudyanto Arief, MT selaku dosen pembimbing yang telah
memberikan bimbingan, pengajaran dan banyak ide bermanfaat kepada kami.

3. ' Pemerintah Kota Yogyakarta selaku pembari izin untuk melakukan penelitian

4. Dinas Perhubungan Provinsi Yogyakarta selaku pemberi data-data yang saya
butuhkan.

5. Orang tua tercinta yang telah- memberikan dukungan dan bantuan secara moral
dan material.

6. Teman-teman angkatan 2009, khususnya anak-anak transfer kelas A Sistem

Informasi, yang selalu mendukung dalam belajar selama ini.

Vil



7. Semua pihak yang telah membantu yang tidak bisa kami sebutkan satu
persatu.
Saya menyadari bahwa didalam pembuatan Skripsi ini masih terdapat

banyak kekurangan. Oleh karena itu, saya mengharapkan kritik dan saran yang

bersifat membangun sekaligus seba jaran saya guna penyempurnaan

moga SKrpsi yang saya

ta, Juli 20

viii



DAFTAR ISI

HALAMANJUDUL. . .. .. i
HALAMAN PERSETUJUAN. . . ... e i
HALAMAN PENGESAHAN. . ... .o i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN. .. ... v
MOTTO. . e e %
HALAMANPERSEMBAHAN. . . ... . i e Vi
KATAPENGANTAR. . . . i vii
DAFTAR ISL. . . iX
DAFTAR GAMBAR. . .. XV
DAFTAR TABEL. . ... . e XX
HINTISARL .« .. Xxii
ABSTRACT . . .. xxiii

BAB| PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah. ... ... ... . . i i e 1
1.2 Rumusan Masalah . . ... e 2
1.3 Batasan Masalah. . . .......... . 2
1A Tujuan Penelitian. . . ... 3
1.5 Manfaat Penelitian. . . ........ ... 3
1.5.1Bagi Penulis. . . ... o 3
1.5.2Bagi TranSJogJa. « « « vt v ettt et e 3
1.5.3Bagi Akademik. .. ... ... 3
1.6 Metode Penelitian. . ....... ... ... .4
1.6.1 Metode pengumpulandata. ............ ..., 4
1.6.2 Metode Analisis. ... ... ..o 5
1.6.3 Perancangan Sistem. ... ....... ... 5
1.6.4 Implementasi SISteM. . . ...t 5



1.7
1.8
BAB Il
2.1

2.2

1.6.5 Pengujian Aplikasi. .. ........ .. . i
Sistematika Penulisan. .. ......... ...
Rencana Kegiatan. . . ...
LANDASAN TEORI
Konsep Dasar Sistem Informasi. .. ........... ... ..
2.1.1 Konsep Dasar SiStem. . . . cv it i e
2.1.1.1Pengertian SIStEM. . . ... ..ot
2.1.1.2 Karakteristik Sistem. . . . . ... .. .. i
2.1.1.3 Klasifikasi Sistem. . ... ....... .. . e
2.1.2 Konsep Dasar Informasi. . . ............co ...
2.1.2.1 Pengertian Informasi. .. ....c..co i i
2.1.2.2 Kualitas Informasi. . . . ...
2.1.23 Nilai Informasi. . ... ... i
2.1.3 Konsep Dasar Sistem Informasi. . .. ........ 0.
2.1.4 Sistem Informasi Berbasis Multimedia. . .......... ... ... ...,
2.1.5 Sistem Informasi BerbasisWeb. .. ........... ... .. .. ...
2.1.6 Sistem Informasi Berbasis multimedia danweb. . ..............
Konsep Dasar Multimedia. . . .......... ... it
2.2.1 Sejarah Multimedia. . ... ... . o e
2.2.2 Pengertian Multimedia. ... ... i
2.2.3 Komponen-Komponen Multimedia. . ............ .ot
R . . . .. ... AR . . ... .. .......
2.2.3.2 Gambar atau Grafik. . ......... .. ... .. oo
2.2.3.3 AUCIO (SUAA) + « v vveece e et e e e e e
2.2.3AVI0B0. . .ot
2235 ANIMASI. .o\t
2.2.4 Struktur Sistem Informasi Multimedia. .. .....................
2.2.4.1 Struktur Linier. . ...
2.2.4.2 Struktur Hirarki . . ...
2.2.4.3 Struktur Piramida. . . ........ ...
2244 Stuktur Polar. . .. ...



2.2.5 Tahap — Tahap Dalam Mengembangkan Sistem Multimedia. . . . . . 32

2.3Konsepdasar Web. . ... 35
2.3.1Sejarahn Web. . . ... o 35
2.3.2 Pengertianweb atau Situs. . . ........ ... 36
2.3.3 Unsur-Unsur Web Site atau Situs. . .. ..................... 37

2.3.3.1Domain Name. . . ci v o i 37
2.33.2HOSHING. . . . o 37
2.3.3.3 Scripts/Bahasa Program. . . . ... ... ... oo 38
2334 Design Web. ... ... . e 39
2335Publikasi. . ..... ... 39
24 Tinjauan Pustaka. . .. .......... . i i e 40

2.4.1 Sistem Informasi Perjalanan Bus TransJogja Berbasis Aplikasi

Multimedia oleh (Lukas Chrysta Hari .P, Joni Reval, Agung

WiIdodO) . ..o e 40

2.5 Sistem Perangkat Lunak yang Digunakan. .. ..................... 42
2.5.1 Macromedia Director MX 2004. ... ... 42
2.5.2 CorelDraw X4, . . ..o e m
2.5.3 Adobe Photoshop Cs2. . . ... ... . e e 45
2.5.4 Macromedia Flash. .. ... ... ... i 47
255 C00l EdItPro. ..ot e e 49
2.5.6 Appserv -win32-2.5.10. . . .. ... 51
2.5.7 Teks Editor Notepad++ . . .. ... ..o 51
258 MozillaFirefoxX. . . ... 52
2.6 Script Pemrograman Yang Digunakan.. . ... 54
2.6, L HTML. .. 54
2.6, 2 PHP. L 54
2.6.3MySQL. ... 54
2.7 Spesifikasi Perangkat Keras Yang Digunakan. .. ................... 55

BAB IIl  ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

3L ANalisis Sistem. . ... . e 57
3.1.1 Analisis Kelemahan Sistem. . .. ........... ... .. . i 57

Xi



3.1.1.1 Identifikasi Masalah. . . . ........ . ... .. . . . . ... 57

3.112SasaranHasil. ........ ... .. 58
3.1.1.3Kerangka Analisis. . . ... 59
3.1.1.4 Analisis Kelayakan Sistem. .. .. ...................... 63
3.1.1.5 Analisis Kebutuhan Sistem. .. ....................... 65
3.2 Perancangan SiStem. . .. ... o it e 72
321 MUltimMedI@. . . . ...t 72
3.2.2 Perancangan Multimedia. . . . ...... .. .. .. o 72
3.2.2.1 Merancang Konsep Multimedia. . . ...ttt 73
3.2.2.2 Merancang Isi Multimedia. . .. ........ ..o 74
3.2.2.3 Merancang Naskah. .. ...... ... ... o L. 77
3.2.24 Merancang Grafik. . ... . i 83
.23 WebsSite. . . ... 85
3.2.4 Perancangan Website. . . ... ... ... 85
3.2.4.1 Perancangan Proses. . .. ...t i 85
3.2.4.2 Perancangan Database. . ... ... 90
3.2.4.3 Perancangan Halaman Website. . . oo ... .o oL 95
BAB IV IMPLEMENRASI DAN PEMBAHASAN
4.1 Memproduksi Sistem Multimedia . ........ ... . . o e 103
4.1.1CorelDraw X4, . oot 103
4.1.1.1 Menjalankan CorelDraw X4. .. .. ..o i 103
4.1.1.2 Pembuatan Gambar. . .......... ... ... . oo 104
4.1.1.3 Pengexportan Gambar. .. ............ .. . i 104
4.1.2MacromediaFlash 8. ....... ... i i 106
4.1.2.1 Memulai Menggunakan Aplikasi. ..................... 106
4.1.2.2 Memasukkan atau Mengimport Gambar. .. .............. 107
4.1.2.3 Membuat Gambar. .. ........... .. .. 107
4.1.2.4 Membuat ANimasi. . .. ..o 109
4.1.2.5 Membuat Animasi Tombol. ......................... 111
4.1.2.6 Mempublish Projek. .. ........... ... i 114
4.13C00lEditPro. ... ..o 115

xii



4.1.4 Penggabungan Multimedia dengan Macromedia Director MX. . . .. 117

4.1.4.1 Menjalankan Macromedia Director MX. . .............. 117
4.1.4.2 Mengimport File Ke Dalam Macromedia Director MX. . ... 118
4.1.4.3 Mengatur File dalam Lembar Kerja. . .. ................ 119
4.1.43.1 Penggunaan Marker. .. ......... ... ... ..... 119

4.1.4.3.2 Membuat Tombol Navigasi. .. ................ 121

4.1.4.3.3 Menambah Behaviors. .. .................... 122

4.2 Memproduksi WeDSITe. . . . ... oot e 124
4.2.1 Perangkat Linak yang Digunakan. .. .......... oo 124
4200 APPSEIV. . ottt e 124
4.212Notepad ++. .. ... e 126
4.2.2 Pembahasan Database. ....... ... . i i 126
4221 Tabel Setatus. .. ... ..ot it 127
4222 TabelBerita.............. . i i 127
4223 Tabel Tiket. . ... e 128
4224 TabelFasilitas. ........ ... ... i i 128
4225 TabelGaleri.......... i i 129
4.2.2.6 Tabel Petunjuk........ ... .. i 130
4227 Tabel RUE . ... . . i 130
4228 TabelPeta.............. i 131
4229 TabelWisata........... o 131
42210 Tabel Tentang . ... ... 132
42211 Tabel Admin.. ... ... ... 133
4.2.3 Pembahasan WebBSIte. . . .. cocvviiiii i 134
4.2.3.1 Membuat Tampilan User/Pengguna. ................. 134
4.2.3.2 Membuat Tampilan Administrator.. . ................. 138

4.3 Proses Pengintegrasian Multimedia dengan Web. .. ............ .... 144
4.3.1 Mempublish File .dcr menjadi Filehtml. . ............. ....... 145
4.3.2 Adobe SOCKWAVE. . . ... o 147
4.3.2.1 Mendownload dan Menginstal adobe sockwave. . . .. ... 147
4.3.3 Mengatur dan Mengubah Tampilan Multimedia dalam Web. ... .. 148

Xiii



4.3.3.1 Kode Asli Macromedia Director MX. . ................ 148

4.3.3.2 Penyisipan script pada script Macromedia. .. ........... 148
4.4 Menjalankan Aplikasi. .. ... o 150
4.4.1 Menjalankan Aplikasi Multimedia. . .. ..................... 151
4.4.1.1 Aplikasi Multimedia Profil. ... .......... ... ... ... ..... 151
4.4.1.2 Aplikasi Animasi Rute.. ... .o oo 154
4413 Aplikasi Peta. . ..o o e 156
4.4.2 Menjalankan Aplikasi Website. .. ............. ... ... ..... 156
4.4.2.1 Menjalankan Aplikasi Website Pada User/Pengguna. . . ... ... 157
4.4.2.2 Menjalankan Web Pada User Admin. . ... ................. 162
4.5 Implementasi Sistem. . ... ... ... . e 170
4.6 Menerapkan Rencana Implementasi. .. ... i i 170
4.7 Melakukan Kegiatan Implementasi . . ....... .o in. .. 170
4.7.1 Menggunakan SiStem. . .. ........ ... e 171
4.7.2 MemeliharaSistem. .. . ............ ... e 171
4.7.2.1 Melakukan Pengupdatetan. . . ............. ... ... 0 ou... 171
4.7.2.2 Melakukan Backup Database . . ... ..o innn... 172
4.7.2.3 Melakukan Pencatatan Kesalahan. . . ..................... 172
4.7.3 Manual Program. . ........ .ttt e 173
BABV PENUTUP
S.LKesimpulan. .. ... 185
S . . . . . . . . S . @ e 186

DAFTAR PUSTAKA

Xiv



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 2.9
Gambar 2.10
Gambar 2.11
Gambar 2.12
Gambar 2.13
Gambar 2.14
Gambar 2.15
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 3.3
Gambar 3.4
Gambar 3.5
Gambar 3.6
Gambar 3.7
Gambar 3.8
Gambar 3.9
Gambar 3.10
Gambar 3.11
Gambar 3.12
Gambar 3.13

DAFTAR GAMBAR

Karakteristik Suatu Sistem. . .. ........ .. ... . o 15
Siklus Informasi. . .. ... 20
Pengolahan Data Menjadi Informasi. . ......................... 18
Struktur Linear. . ... ot i e 29
Struktur Hirarkic. ..o 30
Struktur Piramida. . .. ... . e 30
StrukurPolar. . . ... .. e 31
Siklus Pengembangan Sistem Mutimedia. . .. ................... 32
Tampilan Macromedia Director.. . ........co i, 43
Tampilan Corel Draw X4. . ... e e 45
Tampilan Abobe Protoshop CS2. .. ... i e 46
Tampilan Abobe Protoshop CS2. . ....... . .. i 48
Tampilan Cool EditPro. . ......... ... ... i 50
Notepat ++ . . o 52
Mozilla Firefox. . .. ... i e 53
Struktur Piramida digunakan untuk struktur Multimedia. . .. ....... 75
Tampilan Rute Berbasis Multimedia. . ........................ 83
Flowchat Sistem Usulan. .. ..... oo it 86
Data Flow Diagram Level 0. ... ............. ... .. ... ....... 87
Data Flow Diagram Level 1. ......... ... .. ... ... ... ....... 87
DFD Level 2 Proses Administrator . . ..................oouu... 88
DFD Level 2 Proses User/pengguna . . ... .. 89
Rancangan Tampilan Home /Beranda. . . . ..................... 95
Rancangan TampilanUtama. . ........... .. ... .. ot 96
Rancangan Tampilan Profil. . ........ .. ... ... ... ... . L, 97
Rancangan Menu Pencarian .. ...t 97
Rancangan MenuPeta. . ...... ... .. i, 98
Rancangan Menu RuUte. .. ... .. 98

XV



Gambar 3.14
Gambar 3.15
Gambar 3.16
Gambar 3.17
Gambar 3.18
Gambar 3.19
Gambar 3.20
Gambar 4.1

Gambar 4.2

Gambar 4.3

Gambar 4.4

Gambar 4.5

Gambar 4.6

Gambar 4.7

Gambar 4.8

Gambar 4.9

Gambar 4.10
Gambar 4.11
Gambar 4.12
Gambar 4.13
Gambar 4.14
Gambar 4.15
Gambar 4.16
Gambar 4.17
Gambar 4.18
Gambar 4.19
Gambar 4.20
Gambar 4.21
Gambar 4.22
Gambar 4.23
Gambar 4.24

Rancangan Login. .. ... 99

Rancangan Halaman Administrator. .. ........................ 99

Rancangan Halaman Tambah dan Edit........................ 100
Rancangan Halaman Status . .. ............. ... .. ... .. ... ... 100
Rancangan Halaman Isi. . ........ ... ... i, 105
Rancangan Halaman Detail. ... ............. ... ... ... ... ..... 101
Rancangan Halaman Log oOut. . ... .. ..., 102
Lembar Kerja Pada Corel Draw X4. ... ........ .. ... ... ...... 103
Pembuatan gambar dengan Corel Draw X4. . . .................. 104
Hasil Pembuatan Peta Yogyakarta dengan CorelDraw X4.......... 105
Hasil Pembuatan Gambar header dengan CorelDraw X4........... 105
Memulai Macromedia Flash 8. .. ... ... oo i 106
Gambar Halte. . . ... ... 108
frame. . . 109
Y 109
Animasi yang di hasilkan untuk rute trayek 1A pada frame pertama. 110
Animasi yang di hasilkan untuk rute trayek 1A pada frame terakhir. 111
Frame Pada Botten. . . ... ... it i 112
Backround Tombol. . ... ... i 112
Hasil Tombol Play. .. ... ... . o i 113
Hasil Tombol Stop. .. ... 113
Hasil Tombol Halte Yang Di Lewati. . ........................ 113
Hasil Tombol Jalan Yang Di Lewati. . ........................ 113
Kotak dialog Publish Satting.. . .. ... .o 114
Memilih Instrument Yang Akan Diedit. ... .................... 115
Tampilan Instrument Yang Diedit. .. ...................... .. 116
Menyimpan File Instrument. . ........... ... ... i 117
Tampilan awal Macromedia Director MX. . .................... 118
MengimportFile. . ... 118
Tampilan Cast Member. . ... 119
SO . 120

XVi



Gambar 4.25
Gambar 4.26
Gambar 4.27
Gambar 4.28
Gambar 4.29
Gambar 4.30
Gambar 4.31
Gambar 4.32
Gambar 4.33
Gambar 4.34
Gambar 4.35
Gambar 4.36
Gambar 4.37
Gambar 4.38
Gambar 4.39
Gambar 4.40
Gambar 4.41
Gambar 4.42
Gambar 4.43
Gambar 4.44
Gambar 4.45
Gambar 4.46
Gambar 4.47
Gambar 4.48
Gambar 4.49
Gambar 4.50
Gambar 4.51
Gambar 4.52
Gambar 4.53
Gambar 4.54
Gambar 4.55

Behavior Inspector. . .. ... 123
Animasi Multimedia Jalur Trayek 1A .......... ... ... ... ... ... 123
Tampilan MySQL. . .. ... 125
Tampilan Php MyAdmin .. ..... ... .. 125
Tampilan Notepad ++. . ... ..o 126
Tampilan Beranda. . . .o .o oo 135
Tampilan Profil. «. ..o 136
Tampilan MenuRUte. . . ... ... . 137
MenuPeta . . ... . e e 138
USEr LOGIN. . . ..ot e e e e 139
Tampilan Utama Halaman Administrator. . . .................... 140
Halaman Setatus. . .. ... i 141
Halaman ISi. . .. ... 142
Halaman Detail. . ... ... .. ... .. . 143
Halaman Penambah .. ....... ... .. ... ... . . ciiiiiie on.... 143
Halaman Edit....... ... ... . e 144
Pengatur Publish. . . ... ... . . .. s 145
Tampilan Download adobe Socewave Player. .. ................. 147
Tampilan Halaman Rute. .. ... o i i 150
Tampilan Halaman Intro. . ...... ... i i 152
Menu Utama Profil. . ... ... .. ... ... .. 152
Menu TransJogja. . . . ..o vt 153
Menu Lokasi . .......... . 153
MENU VIEO. « .« v evett et e e et 154
Tampilan animasi FUte. . . ... ..ot 154
Menu Halteyang dilewati.................................. 155
Menu Jalanyang dilewati. . .......... ... o i 155
HalamanPeta........... . ... e 156
Tampilan Halaman Utama atau index . . . ...................... 157
Tampil Halaman Status. . .. ........ ... i 158
Tampilan Halaman Profil . ......... ... ... ... ... ... ... ... ... 158

XVii



Gambar 4.56
Gambar 4.57
Gambar 4.58
Gambar 4.59
Gambar 4.60
Gambar 4.61
Gambar 4.62
Gambar 4.63
Gambar 4.64
Gambar 4.65
Gambar 4.66
Gambar 4.67
Gambar 4.68
Gambar 4.69
Gambar 4.70
Gambar 4.71
Gambar 4.72
Gambar 4.73
Gambar 4.74
Gambar 4.75
Gambar 4.76
Gambar 4.77
Gambar 4.78
Gambar 4.79
Gambar 4.80
Gambar 4.81
Gambar 4.82
Gambar 4.83
Gambar 4.84
Gambar 4.85
Gambar 4.86

Tampilan Halaman Tiket . . ......... ... ... i, 159
Tampilan Halaman Rute. .. ......... .. ... . i 159
Tampilan Halaman Peta. .. ........... ... .. it oo 160
TampilanHalamanWisata . . ............. ... ... ... ....... 160
Tampilan Halaman Pencarian. . ........... ... .. ... 161
Tampilan Halaman Hasil Pencarian. . ......................... 161
MenU LOgin. . . ittt i 162
Halaman Administrator . . ........... .. i 162
Tombol Menu Utama . . . ... ... i 163
Menu Kirl. . ... e e e 163
Halaman Isi Berita. . . ........ 0ot o 164
Tambah BeritaBaru . ... i b 164
Tambah Berita Baru .. ......... . e 165
FormPengisian Berita . ......... ... it 165
AKST . 165
Halaman Detail . .. ... ... .. . i e 166
Halaman Status. . ... ... .o e i 166
Detail Profil User Administrator. .. . ..o oo, 167
Halaman Data USer. .. ... .. i e 167
Halaman Log Out. .. ... .o e e i 168
Tampilan Menu Utama. . . ..... .. ... 173
Halaman menu utama dengan informasi wisata. . . ............... 174
Tampilan Menu Profil. . ........ .. ... .. . 174
Rute Jalur LA, . oot it 175
Halteyangdilewatl. . . ... i 176
Jalanyangdilewati. . ......... ... .. .. . 176
Halaman Peta. .. ....... ... .. 177
Tampilan Halaman Pencarian. . ........... ... .. ... 177
Hasil Pencarian. . ........... e 178
TampilanMenu LoglIn. . ... ... i 178
Halaman Utama Administrator. . . ............. ... ... ... ...... 179

Xviii



Gambar 4.87
Gambar 4.88
Gambar 4.89
Gambar 4.90
Gambar 4.91
Gambar 4.92
Gambar 4.93

Menu panah bawah. .. ...... ... ... .. 179
Menu Kiri. . ..o 180
Form Status. . ... 180
Halaman ISi. . .. ... 181

Halaman Detail

Form Tambah Berita.

XiX



Tabel 1.1
Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 2.3
Tabel 2.4
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 3.5
Tabel 3.6
Tabel 3.7
Tabel 3.8
Tabel 3.9
Tabel 3.10
Tabel 3.11
Tabel 3.12
Tabel 3.13
Tabel 3.14
Tabel 3.15
Tabel 3.16
Tabel 4.1
Tabel 4.2
Tabel 4.3
Tabel 4.4
Tabel 4.5
Tabel 4.6
Tabel 4.7
Tabel 4.8

DAFTAR TABEL

Jadwal Kegiatan. .. ... 8
Definisi Sistem Informasi. . . .......... .. 20
Extention File Gambar atau Grafik. . ........................... 24
Extention File Suara (Audio) . . v . ... oo 25
Extention File Video. . . ... ... 28
Pebandingan Analisis Kinerja. ... ........... .. . o i o 60
Perbandingan Analisis Informasi. .. ... ... .. .o i 61
Perbandingan Analisi Pengendalian. . ........................... 62
Perbandingan Analisis Efisiensi. . ........ ... . oL 62
Perbandingan Analisis Pelayanan. . ............cconeieienn... 63
SetAtUS. . . .o e 90
Berita . ... 90
Profil. . . 91
THKeL. . o 91
Fasilitas. . . ... e 92
Galeri. . . 92
WiSAta. . . oo 92
Petunjuk . ..o e 93
B . . . . ... .. (Y . SR 93
RN . . . . . . . . DU . . . ... ... ... ... 94
AdMIN. .. 94
Tabel Setatus . . oo vt 127
Tabel Berita . . . oo 127
Tabel Tiket . .. ... 128
Tabel Fasilitas . . ... 129
Tabel Galeri .. ... 129
Tabel Petunjuk . . ... 130
Tabel Rute . .. ... o 130
Tabel Peta. . ... 131

XX



Tabel 4.9
Tabel 4.10
Tabel 4.11

Tabel Wisata .
Tabel Tentang
Tabel Admin .




INTISARI

Teknologi informasi pada masa sekarang ini sangat pesat
perkembangannya di dunia, sehingga teknologi informasi menjadi kebutuhan
manusia sehari-hari. Multimedia salahsatu tekhnologi yang berperan penting
untuk menyampaikan suatu informasi, karena multimedia dapat berinteraksi
dengan manusia artinya multimedia sangat membantu dan melakukan timbal balik
kepada penggunanya dan juga, multimedia akan sangat mudah difahami oleh
manusia karena menggunakan beberapa komponen yaitu teks, grafik, animasi,
audio dan video sehingga ini akan menjadi sebuah perangkat lunak yang dapat
berinteraksi dengan manusia.

Website dizaman ini telah berkembang sangat pesat sekali, bahkan banyak
masyarakat, instansi yang menggunakan tekhnologi ini sebagai alat komunikasi
dan sebagai informasi. Begitu pentingnya dan sebagai kebutuhan teknologi
website ini dimasyarakat. Hal tersebut diatas akan semakin efektif jika website ini
di gabungkan dengan multimedia, sehingga website ini akan dapat efektif dalam
menyampaikan informasi.

Yogyakarta adalah salah satu kota pariwisata dan kota pelajar di Indonesia.
Sebagai kota wisata, tentunya banyak turis dalam dan luar negeri yang berkunjung
ke kota Yogyakarta. TransJogja adalah sebuah angkutan dalam kota Yogyakarta
yang di kelola oleh Dinas Perhubungan Provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta
sebagai sarana angkutan umum. Peran aplikasi website dan multimedia dalam hal
ini adalah sebagai sarana informasi untuk angkutan kota di Yogyakarta yaitu bus
TransJogja, sehingga masyarakat dapat menggunakan website ini sebagai
informasi angkutan kota bus TransJogja terutama turis dalam atau luar negeri.

Kata Kunci : Informasi, Interaksi, penggabungan, aplikasi, Multimedia, Website
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ABSTRACT

Information technology at the present time is very rapid development in
the world, so that information technology into everyday human needs. One of the
main multimedia technology that is important to convey the information, because
it can interact with humans multimedia multimedia means extremely helpful and
did reciprocal to its users and also, multimedia will be easily understood by
humans because it uses some components of text, graphics, animation, audio and
video so that it will be a software that.can interact with humans,

Website at this time has grown very rapidly, even many people, agencies
use this technology as a communication tool and as information. Once the
importance of technology and the needs of the community website. The foregoing
will be more effective if the website is in combination with multimedia, so the
website will be effective in conveying information.

Yogyakarta is one of the cities and towns tourism students in Indonesia. As
a tourist city, of course, many domestic and foreign tourists who visit the city of
Yogyakarta. TransJogja is a transit in the city of Yogyakarta which is managed by
the Department of Transportation Special Province of Yogyakarta as a means of
public transport. The role of multimedia applications and websites in this regard
is'as a means of transportation information for the city of Yogyakarta is
TransJogja bus, so that people can use this website as a city transport bus
information TransJogja mainly domestic and foreign tourists.

Keywords: Information, Interaction, merging, applications, Multimedia,
Websit
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