BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Websise saal ini muncul karena adanya kebutuhan pasar serta aktifitas

;:-:Il.' |

masyarakal yang ool Website saat ini tidok hanya

afile terhadap suatu perusahaan, letapi

hust masalah karens tidak bisa mengounak fsilitns digital yang semakin
canggih ini (http://id.
Bukan hal yang mengejutkan lagi bahwa dunia saat ini sedang memasuki era

industri 4.0. Industri ini mengarah pads penggunaan teknologi dalam proses
aktivitas yang ada di perusahaan. Itu mengapa era Industri 4.0 juga sering disebut
sebagai era digital ditandni dengan munculnya perusahaan startup. Demi
menghadirkan produk yang dapat bersaing, sebuah perusshaan strarfup tentu



membutuhkan tim developer/programer dengan kualitas yang baik. Indonesia
kekurangan  jumlsh SDM  (Sumber Daya  Manusia)  dibidang
Programer/Developer. Pemyataan ini dikuatkan oleh Menteri Komunikasi dan
Informatika, Rudiantara. Menurstnya Indonesia masih kekurangan orang-orang
yang ahli di bidang coding. Ini menjs

ditangani (http:/ waswmed

di.salah satu isu serius yang harus segera

. seperti Willinm
sebagal lulusan

D E-CTRRTErTy

ut datn dan Bereaw of Labor and Statistics (BLS), bidang IT ad
-mtn peninghkatan sebesar 1 2% (hiin: www

201 7; Pt et al., 2020;

Tujusn dari  penggun pembelajaran  untuk
adanya interaksi berkelanjutan agar
meningkatnya pemzhaman dari materi pembelajaran serts memiliki kemampuan
menjelaskan suatu hal yang kompleks dengan gambar dan kata (Calderon et al,

2014: Lestari et al., 2017).

memberikan efek visual yang maksimal Fe



Proses belajar menggunakan animasi ini berhasil karena mampu menggunakan
2 sensor indera padn manusia yaitu telinga dan mata (Apriansyah et al., 2020;
Ramli et al., 2017). Pada proses pengalaman belajar 75% dapat diperoleh dari
indera pengelihatan dan 13% diperoleh dari indera pendengaran serta seisanya

melaluai indera lain ( Apriansyah.. 2020]

pokok permasalahan. moka diperlukan batasan masalah yang akan dibohas saat
Pembuatan Video Animasi 2D Career Path Mata Kuliah Konsentrasi Web Prodi

D3T1 Universitas AMIKOM Yogyakarta yang meliputi:
1. Pembuatan Video Animasi 20 Career Path Mata Kuliah Konsentrasi Web
Prodi D3TI Universitas AMIKOM Yogyakarta sebagai sarana penyampai



informasi dan hanys untuk Konsentrasi Web Prodi D3TI Universitas
AMIKOM Yogyakarta,

2. Pembuatan Animasi ini menggunakan Adobe After effect dan Adobe
Premier sebagai software editing. Adobe Audition sebagai perekam suara,

Corel Draw dan Adobe Photosliop, sebagai pembuatan karakter dan

Premier, dan Adobe Photoshop.
2. Manfaat bagi Universitas AMIKOM Yopgyakarta :

Dokumentasi karya ilmiah dalan bentuk laporan Tugas Akhir.
Sebagai referensi pembiatan video animasi dengan teknik motion grafik.

1.5 Metode Penelitian



Dalam menyusun Tugas Akhir ini metode yang digunakan untuk memperoleh
data-datn antera Jam:
151 Metode Pengumpulan Data
Dalam pembuatan tugas akhir ini penulis memerlukan data yang lengkap

vang ada, yang berisi informasi tentang motion graphics dan animasi dan
hal-hal yang berhubungan dengan masalah yang akan dibahas penilis



1.5.2 Metode Anallsis
Menguraikan kebutuhan dalam pembuatan motion graphics jenjang karir
matakuliah web development.

1.5.3 Metode Perancangan

menjelaskan tentang penelitian dengan tema yang sama puna dijadikan sebagai
sebagai referensi penulis dan teori-teon yang berhubungan dengan permasalahan
yang diambil penulis,

Teori - teori ini diambil dari literatur-literatur, dokumentasi, serta
informasi dari berbagai pihak.



BAB 11l : METODE PENELITIAN

Bab ini membahas tentang alat dan bahen yang digunakan seria

menguraikan pembuatan animasi motion graphic *Pembuatan Video Animasi 2D
Caregr Path Mata Kuliah Konsentrasi Web Prodi D3TI Universitas AMIKOM
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