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INTISARI

Universitas AMIKOM Yogyakarta merupakan salah satu universitas
berbasis IT yang memiliki berbagai macam prodi, salah satunya adalah Prodi D3
Teknik Informatika. Di dalam prodi tersebut terdapat konsentrasi Web. Namun
seringkali mahasiswa konsentrasi web bingung untuk menentukan pekerjaan yang
sesuai dengan konsentrasinya, karena mereka tidak memiliki bayangan mengenai
bidang pekerjaan yang harus mereka pilih setelah lulus kuliah.

Video Animasi 2D Career Path Mata Kuliah Konsentrasi Web
merupakan video informasi yang menampilkan jenjang karir mengenai
konsentrasi web. Dalam Video Animasi 2D ini menggunakan multimedia sebagai
media penyampaiannya, tentunya akan memudahkan mahasiswa yang telah
memilih konsentrasi web untuk memahami jenjang karir dari konsentrasi web.

Hasil dari video animasi ini adalah bertujuan untuk memberikan
informasi yang berkaitan dengan jenjang karir konsentrasi web, sehingga

mahasiswa dengan konsentrasi web setelah lulus dapat menentukan pekerjaan
yang sesual dengan kemampuanya.

Kata Kunci : Animasi 2D, Video Informasi, Jenjang Karir.
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ABSTRACT

AMIKOM Yogyakarta University is an IT-based university which has a
variety of study programs, One of which is the D3 Infomatics Engineering Study
Program. In this study program, there is a Web Composition. However, students
consider the web consentration, confusing to determine a suitable work with their
consentrations, because they have no idea about the field of the job that they
should choose after graduating from college.

2D Career Path animation video Is a consentration web courses that
provides informational videos about career paths regarding consentration web. In
this 2D animation video using multimedia as the delivery medium, it will be easier
for students who have choosen the web to manage their career paths from the web
consentration.

The results of this animated video are intended to provide information
related to the career consentration of the web consentration, so that students with
a web consentration after graduate can determine the suitable job with their
abilities.

Keyword : 2D Animation, Video Information, Career Path.
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