BABI1
PENDAHULUAM
1.I.  Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi dari waktu ke wakiu

terus meningkat pesat. Melihat perkembangan¥ersebut sangat mendorong manusia

untuk hidup secara lehili praktis dan mudsh. Segala Sesuatu kemudahan ingin
dicapai untuk bifa menenukan pada setisp tindakun dalam. segala bidang.
Ditambaly lagh  saal ini perkembangan p onoptian’ dunis. serta  usaha
perdagangan  yang :ﬂﬁgﬂt pesal menjadikan feknologt mpsi  sebagal
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kertas atau menggunakan computer atuu Japtop

Dalam hal ini penulis terfark unfuk membuat aplikasi pemesanan

hal
1 baik

makanon pada Mc Bee Rumah Mochi di Yogyakarta berbasis weh dengan
memanfaatkan jaringan internet yang ada di area cafe tersebut. Aplikasi ini juga
bisa digunakan untuk mempromosikan produk baro vang ada di cafe tersebut
kepada pelanggan Mec Bee Rumah Mochi. Web pemesanan ini diperuntukkan

untuk pelanggan atau pembeli yang membawa laptop sendiri. Ini memudahkan



pelanggan tersebut, karena ketika mereka ingin memesan makanan atau minuman
maka mereka tidak perlu meninggalkan laptopnya di meja. Tentu saja akan sangat
menghawatirkan bagi pelanggan bila mereka menginggalkan laptopnya, apa lagi
bila pelanggan tersebut tidak membawa teman. Berdasarkan alasan tersebut

Adapun batasan masalah di dalam penulisan iimiah ini sebagai berkut :

|. Pesanan hanya bisa dilakukan mengmmakan laptop smartphone dan
tablet pe yang suppar: dengan wifi.

2 Aplikasi ini hanya bisa melayani pemesanan makanon yang ada di Mc
Bee Rumah Mochi,

1. Hanya bisa melayani pemesanan di area cafe tersebut.



4. Metode pembayaran dilakukan secara cash kepada customer service
ketika mengantarkan pesanan.
5. Customer service mengetahui tempat duduk / meja vang masih kosong.

b. Setiop konsumen yang masuk ke dalam cafe terlebih dahulu minta

12. Apabila admin lupa password harus menghubungi programmer untuk
mengubah password.



1.4.

Tujuan Dan Manfaat Penelitian

1.4.1. Tujuwan Penelifian
Adapun tujuan penulisan ilmiah ini adalah sebagai berikut :
|. Penulis hisa menerapkan dan mempraktekkan teori vang didapat

di dunia myatg.

o Meningkatkan kreatifitas dalam menciptakan suatu karya ilmiah
dengan memanfaatkan teknologi komputer sebagai solusi dalam
dunia internel.



» Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang
ilmu pengetahuan baru yang sesuai dengan bidang teknologi
2. Bagi Akademik :

Bagi objek penelitian dupal mempermiy
ehih wntuk hisa
Resuki een teknologi
1.5, Sistematika Penulisan
Dlron: pemuilisan: flmish: diperiuln sustu. sistematits penlisen yamg buik
dan benar. Adapun sistematika penulisan tersebut dikel L . 2
yang terdin atas :
BaBI1 PENDAHULUAN



BAB I

Berisi tentang latar belakang, nemusan masalah. batasan masalah,
tujuan penulisan. metode penelitian dan sitematika penulisan.
LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tentang penjelasan teori vang digunakon untuk

penclifian. Dan berisi saran yang dirckomendasikan bagi
pengembangan (penclitian) selanjutnya agar hasil yang diperolch
lebih optimal dan kekurangan-kekurangan yang ada dalam
penelitian ini dapat diperbaiki.
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