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INTISARI 

 

CD Interaktif untuk sosilisasi dan promo pupuk Sriwidjaja cabang 

Yogyakarta merupakan bagian dari media presentasi berbasis multimedia yang 

sangat membantu dalam proses sosialisasi dan promo pupuk Sriwidjaja. Dengan 

CD Interaktif ini pengguna dengan mudah dapat mendapatkan informasi dan 

pengetahuan tentang pupuk Sriwidjaja. Pengguna juga bisa mengetahui tentang 

profil PT Pupuk Sriwidjaja Palembang. 

Sosialisasi dan promo yang didapatkan benar – benar dari PT Pupuk 

Sriwidjaja cabang Yogyakarta. Bagi pengguna yang belum paham mengenai 

informasi yang ada pada CD Interaktif, dapat langsung mengunjungi situs PT 

Pupuk Sriwidjaja Palembang melalui link website yang sudah disediakan pada 

aplikasi CD Interaktif tersebut.  

Sisi lain dari apliksi CD Interaktif ini adalah mudah untuk dipublikasi, 

serta lebih kaya akan unsur multimedia sehingga mudah dipahami. 

Kata kunci : Sosialisasi dan promo, media presentasi, multimedia, 

website. 
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ABSTRACT 

 

 

CD Interactive for the dissemination and promotion of fertilizer Sriwidjaja 

Yogyakarta branch is part of media-based multimedi presentation that is very 

helpful in the process of socialization and promo. Sriwidjaja fertilizer. With this 

CD Interctive users can easily obtain information and knowledge about fertilizer 

Sriwidjaja. Users can also find out about the profile of PT Pupuk Sriwidjaja 

Palembang. 

Socialization and promos at get right – right from PT Fertilizer Sriwidjaja 

Yogyakarta branch. For users who do not understand about the information on an 

CD interactive, can directly visit the site PT Pupuk Sriwidjaja Palembang through 

the website link is provided on the application CD interactive. 

The other side of the application of this CD interactive is easy to publish 

and more rich in multimedia elements so it is easy to understand. 

Keywords: Socialization and promotion, media presentations, multimedia, 

website.
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