BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah
Kemajuan teknologi saat ini sangat dibutuhkan untuk membantu

kelancaran instansi atau perusahaan, begifiijuza dalam pengambilan keputusan.

dan promosi pupuk oleh PT. PUPUK SRIWIDJAJA cabang Yogyakarta yang
dapat menciptakan hasil yang lebih bagus dalam penginformasiannya karena

didalamnya mengkombinasikan teks, grafik. animasi. sudio, gambar, video.



Memperhatikan beberapa hal tersebut diatas, penulis tertarik menjadikan sebagai
topik pembahasan dalam penyusunan skipsi dengan judul ;

“CD INTERAKTIF UNTUK SOSIALISASI DAN PROMO PUPUK
SRIWIDJAJA CABANG YOGYAKARTA™

1.2 Rumusan Masalah

Berdnsarkan latar, belakang masalah digtas, dopat diombil rumusan

emberikan informasi yang akurat sc : ‘ puinformatif, don lebih user

ik memfokuskan pembahasan dalam hal ini, dengan mensbatasi

I multimedia melabui Tuang. lingkup
iant informasi yang interaktif pada PT. PUSR ogyakarta dan

NEmpun }'ﬂi

b. Kinega PT. PUSRI SRIWIDJAJA
¢. Lokasi PT. PUSRI SRIWIDJAJA



2. Informasi yang disampaikan
Sosialisasi dan promo pupuk Sriwidjaja melalui komputer

promo produk PT.
5. Memberikan informasi alamat distributor dan pengecer diseliap
wilayah yang ada di provinsi DIY Yogyakarta kepada para petani.



1.5 Metode Pengumpulan Data

Untuk mendukung kekuatan informasi yang ada dalam pembahasan
maka penulis menggunakan beberapa metode penelitian sebagai berikut ;
I. Metode wawancara fimterview) yaitu metode pengumpulan data

BABL PENDAHULUAN
Latar Belakang, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan
Penelitian, Metode Penefitian, Metode Pengumpulan Data seria
Sistemnatika Penulisan,



BABIL DASAR TEORI
Bab ini akan menjelaskan dasar teori dari sistem dan software yang
digunakan dalam pengembangan aplikasi.

BABIIL ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

uan umum tentang obyek yang
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