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MOTTO 

 

“Bila ingin melihat masa lalu, lihatlah apa yang didapat sekarang. Bila ingin 

melihat masa depan lihatlah apa yang kita kerjakan sekarang” 

 

“Iman tanpa Ilmu buta, Ilmu tanpa Iman pincang” 

 

“Kekayaan tidak dilihat dari melimpahnya harta, tetapi dari perasaan 

berpuas diri” 
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“Belum tentu kita hebat, dan belum tentu kata-kata kita benar. Biarlah 

waktu yang akan menujukkan bagaimana kita sebenarnya” 
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INTISARI 

 

 Teknologi Komputer berbasis Multimedia merupakan alat yang tepat 

untuk digunakan sebagai media informasi. Seiring dengan perkembangan jaman 

dan teknologi multimedia yang semakin hari semakin berkembang. Dengan 

teknologi multimedia tersebut diharapkan mampu menjadikan Kodim 

0725/Sragen menjadi lebih berkembang dan lebih dikenal oleh masyarakat. 

Kodim 0725/Sragen sebagai salah satu instansi Kemiliteran yang 

bertempat di Kabupaten Sragen setidaknya bisa memanfaatkan teknologi 

informasi berbasis multimedia ini untuk membantu proses pelayanan pada 

masyarakat dimana melayani masyarakat merupakan tugas dan peran penting 

Kodim 0725/Sragen. Sehingga sebuah Profil Perusahaan diperlukan untuk 

memperkenalkan tugas-tugas dan peran penting Kodim 0725/Sragen tersebut 

kepada masyarakat agar informasi yang akurat dan relevan dapat tersampaikan, 

karena selama ini Kodim 0725/Sragen belum meggunakan Profil Perusahaan 

untuk menyampaikan sumber daya yang penting yaitu informasi. 

 Skripsi ini membahas tentang Profil Kodim 0725/Sragen. Informasi-

informasi yang ditampilkan, serta beberapa foto dan video yang menampilkan 

kegiatan-kegiatan Kodim 0725/Sragen dalam bermasyarakat, yang dirangkum 

dalam bentuk Aplikasi Profil Perusahaan berbasis Multimedia. 

 

Kata Kunci : Profil Perusahaan, Company Profile, CD Interaktif, Kodim 

0725/Sragen, Multimedia 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

Multimedia Computer-based technology is the right tool to be used as a 

medium of information. Along with the development and multimedia technology 

that is increasingly growing. With the multimedia technology is expected to make 

Kodim 0725/Sragen become more developed and better known by the public. 

 

Kodim 0725/Sragen as one of the agencies housed in Military Sragen can 

at least take advantage of this multimedia-based information technology to assist 

the process of service to the community in which to serve the community is a duty 

and an important role Kodim 0725/Sragen. So that a Corporate Profile is 

required to introduce the tasks and roles essential to the public 0725/Sragen 

Kodim to accurate and relevant information can be conveyed, as long as you 

maintain this Kodim Company Profile 0725/Sragen yet to deliver an important 

resource, namely information. 

 

This thesis discusses the Profile Kodim 0725/Sragen. The information is 

displayed, as well as some photos and a video featuring 0725/Sragen Kodim 

activities in society, which are summarized in the form-based Multimedia 

Applications Company Profile. 

 

Keywords : Company Profile, Company Profile, Interactive CD, Kodim 

0725/Sragen, Multimedia 
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