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BAB Y

PENUTUF

5.1 Kesimpulan
Dari hasil pengujian dan analisa pada bab sebelumnya maka dapat

pengetahuan anak. Herdware utama yang diperfukan adalah komputer

dan webcam atau laptop.
3. Aplikasi yang dibuat dengan metode pendeteksian pola (marker
detection) dapat dikembangkan menjadi sebush aplikasi yang nyata
dan menarik (Augmented Reality). dapat diimplementasikan secara
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luas dalam media
ik dia. Sebagai contoh da
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