BABI

PENDAHULUAN

Adobe Flash merupakan sebush program yang memiliki fungsi awal yaitu
sebagai program yang mempermudah pembuatan animasi. Software ini semakin
populer seiring kemampuannya menjelajah perangkat multimedia, maka tidak heran
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jika flash mengambil peran cukup penting sebagai salah satu software pendukung
content durda.

Selain berguna sebagai pembawa informasi yang atraktif, flash juga dapat kita
manfaatkan sebogai pembuatan film onimes), pembuatan presentasi vang lebih
atraktif, pembuatan Fam)dan juga‘animasl inferaktif untuk pembelajaran karena
dengan flash kit ' lisas yang kita pelajari bahkan

......

gan software ini sehingga software ini sangat efisien dalam banyak hal, Selain it
atau anak-anak, namun tidak terkecusli bagi mereka yang berminat sekalipun bukan
pemula atan anak-anak.
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1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan Iatar belakang musalsh, moka dalam penelitian ini dapat
dirumuskan masalah yaitu bagaimana membuat game Tractor Race menggunakan
Adobe Flash €53 ?

1.3 Batasan Ma:

1.5 Manfaat Penelitlan
a. Dapat dijadikan sebagai salah satu media hiburan dalam mengisi waktu luang
b. Bagi peneliti dapat dijadikan sebagai media latihan untuk mengaplikasikan
kembali teori-teori yang pernah dipelajari selama mengikuti perkuliahan.
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1.6 Metode Penelltian

Metodologi penelitisn merupakan suatu rangkaian proses yang sistematik
dalam menyelesaikan sebush penelitisn. Metode penelition yang akan digunakan
metode pengembangan multimedia,

aterial collecting, assembly,

] ..: n assemhly. Pada thﬂp

ini dilakukan pengumg
penggambaran grafik, foto, dan lain-lain yang diperiukan untuk tahap berikutnya.
Bahan yang diperiukan dalam multimedia dapat diperoleh dari sumber-sumber seperti
fibrary, bahan yang sudah ada pada pihak lain, atau pembuatan khusus yang
dilakukan oleh pihak fuar.

mage, animasi, audio, berikut



4, Pembuatan (dssemblv)

Tahap assembiy (pembuatan) merupakan tahap dimana seluruh objek multimedia
dibuat. Pembuatan aplikasi berdasarkan storvhoard | diagram alir, struktur navigasi,
atau diagram objek yang berasal dari tahap perancangan.

5. Pengujian Testing)
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sikan informasi bila terjadi kesalahan pa

6. Dustribusi (Bisoributioning)
usi juga merupakun tahap di mana evaluasi torhad
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1.7. Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan yang akan digunakan adalah sebagai berikut :
BAB1 PENDAHULUAN

Pada bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran yang diberikan unfuk
perbaikan sistem sehingga menjadi lebih baik don bermanfaal.
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