BABI
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Taty Surya merupakan kumputan dari bends astronomi (benda langit)

yang mempunyai matahari sebagai_pusat orbitnya dan dikelilingi oleh

b satelit dan cirmya sendin[1].

pada
penelitian “Aplikasi P ted Realine Tata Surya
Sekolah Dasar Menf Hased Tracking”, melahn
leknologi dugmented Reality telah berhasil menciptakan Aplikasi Pengenalan
Sistem Tota Surya Menggunakan AR fawgmented reafing Untuk media
pembelajaran tata surya berbasis augmented reality dengon metode marker
hased tracking dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk siswa

sekolah dasar sehinggs belajar lebih menyenangkan. AR kamera dapat
1
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berjalan dengan baik jika marker dipindai pada jarak 30-80 cm dan sudut 45°-
0" | Fitur-fitur yang ada pada aplikasi ini juga dapat berfungsi dengan baik.
Menu kuis dan #rwe or false telah dibust untuk mengukur pemahaman maten
para siswa[2].

Namun kelemahan dan penelitian i yaitu semakin terlihat pixel pada

pada  keberhasilan  sistem  untuk

marker., semakin berpengaruh
i pixel minimum 32x50px

tracking dikarenakan ini, peneliti diharuskan
menggunakan marker 30 Printed Mode! yang mana dibentuk sedemikian
rupa schingea menjadi bentuk objek yang diperlukan untuk menjamin
keakuratan dalam pemindaian dan kemudian bapaimana caranys awgmented

realit dapat menampilkan 30 Printed Model yang telah dibuat tersebut.



Untuk menguji melode yang digunakan, maka peneliti membunt
penelitian ini dengan judul “Pembuatan Evaluasi Akurasi Jarak dan Sudut
Pads Marker 3D Printed Modzl Augmented Reality Planet Tata Surva”.
Harapannya penelitian ini dapat membantu perkembangan ilmu pengetaluan
mengenal penggunaan 3D abfect tracking pada pembuatan cugmented reality

dengan objek planet dalam tata s

memmuskan

snted Model pada

ect tracking.

1 30 Primted Modef

4 Objek penelitian augmented reafity imi terdin dari 3 planet dalam
sistem tata surya.

5. Software yang digunakan dalam pembuatan aegmented realind ini
adaleh Vuforia don Linine.



L4 Maksud dan Tojuan Penelltian

Peneltizn ini berfujuan untuk turut serta dalam pengembangan ilmu
pengetahuan terkail tata surya dan menambah pengalaman baru sehingga dapat
membertkan pengetahuan terkait medin eugmented reality dan perspektif yang
berbeda. akan tetapi adapun tujuan vang lain adalah:

L tingkat okurasi pada aplikasi

ohfect  tracking  guna

gelar

i di Universitas

sl marker augmented



1.5.2 Manfant penelitian bagl pengguna :
|. Hasil pepelitian diharapkan bisa memberi pengaliman baru
tentang media pembelajaran  planet pada  tata  suryan

menggunakan cugmented reality.

2. Hasil penelitian diharapkan dapal menjadi referensi bag

yaitu  kebutuhan

fungsional dan non fundSion #l mencangkup fitur yang
dapat digunakan oleh pengguna. seperti memvisualisasikan 30 Printed Mode!
pada smariphone dan melithat data tentang objek vang telah tervisunlisasikan.
Adapula kebutuhan non fungsionalnya digunakan untuk menjalankan aplikasi,



Lo Metode Pengembangan Aplikasi
Metode perancangan augmented realiny ini akan dilakukan dengan awalan

sebagai berikut :

|. Pembuatan objek 30 dan 30 Princed Model vang telah ditentukan.

2. Pendaftoran mearker dari objek yang telah dibust melalos Feforia,

isasi 30 Printed Mode!

Batasan Penelition, Tujuan Peneliian, Manfaat Penelitian, Metode

Penelitian, dan Sistematika Penulizan.



BAB 1L LANDASAN TEORI
Bab kedus berisikan tentang kumpulan teori yang sudah ada, yang
digunokan sebagai dasar pepelitian dan dapat mendukung pembuatan

naskah.

BAB I1. ANALISIS DAN PE
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