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INTISARI
Planel merupakan bagian [ anggota tntn surya yang bergerak mengelilingi
matahari. Untuk dapat mengenal dan mengetahui planet-planet yang tergolong
banyak, maka dibuatiah penelitian ini dengan menggunakan teknologi augmenied
Reality. Dalam teknologi tersebut terdapat dua metede, yakni metode marker

hased trocking dan  markedless.

t tlersehul cenderung memiliki

bentuk vang sa imi dibuatlah pembuatan

Penelitian ini
teknik 3D object tracking. turut serts dalam pengembangan ilmu pengetahiuan
terkail tata surya, dan menambah pengalaman baru sehingga dapat memberikan

pengetahuan terkait media augmenied reclin: dan perspektif yang berbeda.

Kata Kunel : Augmented Reality, 3D Object Tracking, Planet, Marker.
X



ABSTRACT

Planeix ave pavis / members of the solar svstem that move around the sun.
To be abfe to recognize and know the planets thar are classified ax many, this
research was made using augmented reafitv lechnology. In this technology, there

are two methods, mamely marker baved fracking and marker less methods,

Because these planets tend fo have @ ape. namely cireles, in this study

an augmenfed cking fechnigue and how

the shapes of

nize o model of @ weal ohfect that has the
i R s el
4

the

Y af the 3D

sciente related fo the

solar svstem, and add n vide knowledge related

1o augmented reality media from different perspectives.

Keyword : Augmented Reality, 3D Object Tracking, Planet, Marker.

XV



	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_001.pdf (p.1)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_002.pdf (p.2)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_003.pdf (p.3)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_004.pdf (p.4)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_005.pdf (p.5)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_006.pdf (p.6)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_007.pdf (p.7)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_008.pdf (p.8)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_009.pdf (p.9)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_010.pdf (p.10)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_011.pdf (p.11)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_012.pdf (p.12)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_013.pdf (p.13)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_014.pdf (p.14)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_015.pdf (p.15)
	publish di luar - Skripsi-17.12.0177-Angga Gusti Mardika - Angga Gusti Mahardika_016.pdf (p.16)

