BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan distro di Yogyukoete selaly mengalom peninglaton yang
cukup pesst tmpfuhannys, distin sec

promost atau. iklan dapat ditckan. kewnggolan lain b
tm mternet adolnh ngkouan penyebamn w

memerithi tarpet yeng di inginksn karenn masih b 2hum ter

publikes: dan dstro mi hanya bermdo di wilaysh Yogywkorio. Konsumen juga

juga bekim b | k pelanggan sccara b

Melihat keunggulan berbisnis dengan sarsna internet, pihak Distro Crush juga
berkeingiman untuk memberikan pelayanan dengan konsep tersebut, Dengan
cakupon miernet yang luas, dibarapkan nanmys akan mendatangkan keunungan
lebih. Selain bertambahnya keuntungan penghasilon yang diperoleh, produk



Dibstre; Crash fagn lehicBocnal o Enbuogan sompealist uns. bk oy
di Yogyakarta tapi seluruh Indonesia
1.2 Humusan Masalah

Sesuai dengan permasalahan yang dikemukakan pada pembahasan latar

pada Distro Crush Y ogyakarta.
= Untuk mememihi saloh. satu syerat kelulusan Strotn satm di Sckelah

Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “Amikom™ Yogyakarin
pads jurusan Sistern Informasi.



15 Manfast Penelitian
> Untuk membantu pemisaran dan mempromasikan barang-barang yang

ada di Distro Crush dengan cepat dan mudsh scria.
> Menerapkan schaligus memprakickkan tcori yang didapat selama

peagamatar; langsung dilapangen: dengan m
ada di Distro Crush Y,

Metode kepustakaan  dilakukan oleh perulis dengan  mempelsjan
literature  berupa buku-buku pribady, dan buko-buku yong ada di

perpustakaan yang berhubungan dengan sistem yang akon dibunt.



1.7 Sistematika Penulisan

pemyusanan yang berisi 5 (lima) Bab, dimann masing-masing Bab menguraikan

perancangan sistem Ving :-. h -:q‘-.n-l.. nala B.hnh:hmm;w dan

pembahasan cwipnd yang ditsmpilkan dan sefiware yang digunakan.



5) BABY PENUTUP

DAFTAR PUSTAKA
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