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yang daput mencapai sasaran yang di minati masyarakat.

Segala dengan perkembangan teknologi, desain dan aplikasi multimedia
mampu menjadi mediator bagi instansi untuk memberikan informasi mengenai
keadaan instansi itu kepada masyarakat. Hal ini di karenakan desain dan aplikasi



multimedia dapat menghasilkan tampilantampilan yang menarik. karena informasi
yang menarik mudah di mpgat dan mengena pads sasaran akan  sangat
mempenganihi selera konsumen serta citra suatu perusahaan.

soundbooth €83 dan adobe photoshop C83

4 Hasil dari skripsi ini berupa media dengan berbentuk CD (Campact Dise)



1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dani penelitian ini adalah eniuk mengetahui profil aneka tanaman hiass
sekar asri Yogyakarta berbasis multimedia dapat digunakan secara optimal di
bidang iklan televisi sebagai berikut:




1.5.2. Metode Wawancara
Suatu metods
pengumpulan data dengan cara berkomunikasi langsung dengan
responden. Adapun wawancara dilakukan dengan pihak yang berkepentingan

ini juga dilakukan
n vang akan dibahas,

s data. yang ada pada




BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini akan diurasikan mengenai latar belakang masalah, perumusan
masalah, batasan masalah, maksud dan tujuan, metode pengumpulan dan serta
sitematika penulisan,

TANAMAN HIAS SE
akan di jelaskan pada bab ini.
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