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MOTTO 

 

“Hadapi masalahmu, syukuri kehidupanmu, 

buang jauh masa lalumu, dan berikanlah yang 

terbaik pada kehidupanmu saat ini dan di masa 

mendatang.” 

By : Harry Agung Bimantoro 

 

“ Kejarlah, lalu gapai cita-citamu setinggi langit 

dan wujudkan masa depanmu dengan 

cemerlang.” 

By : Harry Agung Bimantoro 
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INTISARI 

 Komputer mampu mengolah data dan menghasilkan informasi dalam 
segala bentuk media yang dibutuhkan oleh masyarakat. Seiring dengan kemajuan 
teknologi, dituntut adanya peran serta komputer untuk kemajuan teknologi 
tersebut, khususnya didalam menyajikan suatu informasi. 

Kemajuan teknologi informasi tersebut diharapkan dapat membuat CV. 
SOKISA MANDIRI MAGELANG menjadi perusahaan yang berkembang dan 
banyak dikenal oleh masyarakat luas. 

 Skripsi ini membahas tentang profil perusahaan CV. SOKISA MANDIRI 
MAGELANG. Tujuan dibangunnya profil perusahaan ini adalah sebagai media 
informasi untuk memperkenalkan CV. SOKISA MANDIRI MAGELANG ke 
masyarakat luas. Jika hal ini terwujud, maka akan membawa dampak positif 
terhadap CV. SOKISA MANDIRI (SM) dimasa mendatang. 

Kata Kunci : Teknologi Informasi, Profil Perusahaan, Media Informasi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 



Abstract 

Computers can process data and produce information in all forms of 
media required by the community. Along with the advancement of technology, the 
role of the computer is required for the advancement of these technologies, 
particularly in presenting the information. 

Advances in information technology are expected to make a CV. SELF 
SOKISA MAGELANG a growing company and is widely known by the public. 

This thesis discusses the company profile CV. SELF SOKISA 
MAGELANG. The purpose built this company profile is as a medium of 
information to introduce the CV. SELF SOKISA MAGELANG to the public. If this 
is true, it will bring a positive impact on the CV. SOKISA SELF (SM) in the 
future. 

Keywords: Information Technology, Company Profiles, Media Information 
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