Bah I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Pada era globalisasi ini peman satan [lmu Pengetahuan dan Teknologi

Srpeeran ol

customers, tetapi tidak secara lemgkap informasi mengenai perusahaan
diperkenalkan misalnya profil perusahaan. Oleh karena itu dirancanglah penyajian
informasi dalam bentuk CD interaktif yang dapat melengkapi media informasi
yang sudah ada.



1.2 Rumusan Masalah

Bagaimana merancang sebush Profil Perusahaan CV. SOKISA MANDIRI

MAGELANG dengan menggunakon perangkat lunak multimedia untuk
menyajikan informasi secara lengkap, jelas dan interakhf,

I. Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang diperoleh selama kulish
di Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™
Yogyakarta.



2. Sebagai svarat kelulusan program sarjana serta untuk memperoleh
gelar sarjana (S. Kom) di Sekolsh Tinggi Manajemen Informatika dan

Komputer “AMIKOM" Yogyakarta pada jurusan Sistem Informasi.

3. Menghasilkan suatu aplikasi media interaktif yang berguna untuk

Mengembangkan pola keilmuan dan membuka wawasan tentang ilmu



3. Bagi Peneliti
Mendapatkan gelar sarjana pendidikan Strata | (S1) pads Sekolsh
Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM™

Yogyakarta,

Metode pengambilan data yang diperoleh secara tidak langsung dalam
objek penelitian yang dilakukan dengan literatur dan sumber — sumber
yang diperoleh di perpustkaan,



4. Perancangan Program

perusahaan CV. SOKISA MANDIRI MAGELANG.

BABI : PENDAHULUAN

BAB 11 : DASAR TEORI

Pada bab ini membahas tentang pengertian multimedia. struktur
multimedia, siklus hidup perkembangan multimedia, dan sufhware yang
digunakan.



BAB I : TINJAUAN UMUM DAN ANALISIS SISTEM

Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan umum CV. SOKISA

MANDIRI MAGELANG, analisis sistem perancangan  aplikasi
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