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1.1 Latar Belakang Masalah

segala bidsng baik it dal
internet manusia bisa mendapatkan berbagai kebutuhan yang diperlukan, jual

beli barang, dan kegiatan lsinnya.

Informast merupakan salah satn kebutuhan masyarskat yang utama. hal ini
disebabkan karena dengan informasi masyarakat akan mendapatkan semua
kebutuhan yang dibutubkan dalam kehidupan, Dalam era globalisasi saat ini,
badan usaha yang bergerak dibidang penyedia sandang (pakaian) dituntut



Fd

unfuk selalu mengikuti perkembangan moge dun fashion yang semakin banyak
mengalami perubahan kreasinya, sehingga mampu  bersaing  dengan
perusahaan  lainnya.  Internet  menjadi  pilihan  untuk  mendapatkan,
menyebarkan dan bertukar informasi karena dapat diakses kapan saja dan

sebab situs web menjadi

konsumen terhadap Annabel Souls Distro.

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah diuraikan di atas, maka

dapat diambil rumusan masalah vaite bagaimnans cars membangun sebush Wod



ying menyajikan informosi produk  pakaian dan  aksesoris serta dapat

melakukan tronsaksi pemesanan secarn oing.

1.3 Batasan Masalah

eh yang akan dibangun

Buat berisi kateetei produk « Pants, Soxar, Shirt, T-shirt,
L Jackel & '..-' Tanklfon. ACCESOrries.

ng akan dibunt bukan dengan melakukun
ang akan dibeli ke rekeniig var
oleh pihak Annabel Souls Disth ;

ukan
i L kebijakon manajemen Annab pu helum

menggunakan PHP
sebagai bahasa p pai database, Adobe
dreamweaver C5 5 sebagai web editor. Adobe Photoshop CS 5 sebugai
desain grafis. Wamp sebaga wed server dan databuse server, Mozilla

Firefox 4 sehagai web browser.

o Dalam sistem ind tidak membahas mengenai keamanan sistem dari

ancaman hacking dan pencurian dita.



7.4 Tujuan Penelitian

perusahaan, yaitu -

& Memperoleh pengalaman dalam pembuatan wed,

1.5 Manfaat Penelitian

4. Sebaga media pemesanan untuk meningkatkan jumlah konsumen atau

pelanggan.



b. Sebagai medis promosi produk-produk yang dibust sehinggn dapat
dikenal oleh masyarakat vang lebil luas, yang mencakup berbuagai

wilayah dun golongun.

163 Teknik Pengumpulan Data
4. Metode Observasi

Suatu metode pengumpulan dota dengan carn melakukan pengamitan
terhadap obyek yong akan diteliti serta pencataian secara cermat,

b. Metode Wawancara



Dalam pengumpulan data ini dilakukan dengan mengadakan tanya
jawab langsung dengan pihak yvang bersanpgkutan seperti pemilik
Distro it sendiri,

¢.  Metode Dokumentasi

1.7 Sistematika Penulisan

Sistematika penulisin laporan skripsi ini dibagi dalam lima bab, yaitu

Bab | Pendahuluan

Berisi Lotar Belakang Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masaluh,
Tujuan  Penelition, Manfast Penelitian, Metode Penelitian, dan
Sistematikn Penulisan.



Bab |1 Landasan Teori

Dalam bab ini akan divraikan tentang berbagai macam teori-leon yang
digunakan, seperti | perkembangan internet, sejarah dan perkembangan
wih, sistem perangkat lunak yan,

Bab [} A

digunakan untuk pengembangan sistem lebih lanjut,
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