PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah
Perkembangan industri musik diindonesia mengalami peningkatan cukup pesat dari
waktu ke waktu. Banyak sekali bermunculan bapd-band atau penyanyi pendatang bamu yang

memerfukan casting, pemilihan lokasi. ataupun pengambilan gambar seperti halnva dalam
pembuatan video klip pada umumnya, karena semua proses bisa

langsung dikerjakan dalam satu software komputer, sehingga dapat menckan binva produksi.



Berdasarkan garis besar teknik pembuatan animasi dibagi menjadi tiga. salah satunya
compuser animation don tentunya selain stop - wation arimuetion dan rradiional arimaiion.
Computer animation secara keseluruhan dikerjakan dikomputer dan objek bisa diperfihatkan
secara 3 dimensi, sehingga banyak yang menyebut animasi ini sebagai animasi 3 dimensi atau

3D.

storvboard.
2. Produksi, meliputi modeling, animating, teksturing, dan sebagainya.
3. Pasca produksi, meliputi editing, rendering, dan burning ke dalam bentuk CD.
4. Mengmunakan software awiodest mave, adobe premiere pro cs 3. media playver

classic, dan wern 9.



5. Membuat video klip dengan menggunakan teknik computer amimation atau character
animatior pada software autodesk maya.
L4, Tujuan Penelltian

Tujuan yang ingin dicapai adalah sebagai berikut ;

o Untuk memenmohi syarat menyelesaikan pendidikan program strata satu di STMIK

Yaitu mengumpulkan data dengan cara melakukan tanya jawab kepada personel Rattle
Brained Band untuk memberikan gambaran kepada penulis mengenai masalah — masalah
vang dihadapi agar bisa masuk ke major label, sehingga penulis mampu memberikan sesuatu
yang mengarah ke dalam masalah hal tersebut, yaitu penyusunan skripsi tentang pembuatan
video klip animasi 3D sebagai bahan pertimbangan untuk masuk major label.

3



2. Kepustakaan

Yaitu metode yang dilakukan untuk mendapatkan data  melalui telaah buku yung
beriubungan dengan pembuatan skripsi ini.

1.7. Sistematika Penulisan

Untuk mempermudah dalam penyusunan skripsi-ini. maka dibutuhkan suatu sistematika

Bab ini berisi tentang sejarah Rattle Brained band, visi — misi dari Rattle
Brained band, analisis system, analisis kebutuban system, dan kegiatan pra —
produksi.

BAB IV : IMPLEMENTAS] DAN PEMBAHASAN



Bab ini berisi tentang proses kegiatan tahap produksi sampai pasca —
produksi meliputi modeling, animating, teksturing. rendering menggunakan
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